Osnove programskog jezika Python materijali za peti razred

Uvod u programiranje

Programiranje je vrlo zabavno i vjerujem da ¢e vam se svidjeti.
Da bi smo mogli programirati moramo nauciti naredbe i nacine njihovog koristenja.

Prvi korak u programiranju je razumijevanje samog problema kojeg zelimo rijesiti , a problem
rieSavamo pomocu dijagrama toka ili pseudojezika (pseudo kod).

Dijagram toka je graficki nacin rjeSavanja problema.

Pseudo jezik je tekstualni opis rjeSavanja problema i njega ¢emo najvise koristiti pri rjeSavanju
problema.

Kao sto ste vidjeli na proslim predavanjima:

Primjer_1:

Zelimo napisati program koji ¢e ispisati tvoje ime u jednom redu , a tvoje prezime u drugom redu

Pseudojezik Program
IspiSi svoje ime print(" lvica")
IspiSi svoje prezime print("Ivi¢")
Primjer_2:

Zelimo napisati program za ispis tvoja dva najbolja predmeta u $koli:

Pseudojezik Program

Ispisi svoj prvi najbolji predmet print("Matematika")
IspisSi te svoj drugi najbolji predmet print("Hrvatski jezik")
Primjer _3:

Zelimo napraviti program za zbrajanje dva broja i naravno ispisati rezultat .

Pseudojezik Program

Unesite prvi broj a a=int(input("Unesite prvi broj "))
Unesite drugi broj b b=int(input(" Unesite drugi broj"))
Operacija zbrajanja c=a+b c=a+b

Ispis rezultata zbrajanja c print("Rezultat zbrajanja je",c)

U zadnjem primjeru (primjer_3), brojeve smo zamijenili slovima, to ste radili u drugom razredu.

Kada brojeve zamjenjujete slovima u postupku programiranja ta slova nazivamo VARIJABLAMA.
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Sto je to varijabla ?

Uzmimo za primjer ¢asu za vodu. U toj ¢asi se moZe nalaziti voda, a kada popijete vodu u tu istu ¢asu
moZete staviti sok.

Znaci u nasoj zamisljenoj ¢asi u nekom trenutku moZzemo imati razne vrste napitaka, ali nikada vise
razlic¢itih napitaka u istom trenutku. (naravno ako postujemo pravila).

U informatici i u postupku programiranja nasa zamisljena ¢asa naziva se varijabla.

Znaci varijabla je neka promjenjiva vrijednost koja se moZe po potrebi mijenjati i poprimati razlicite
vrijednosti.

Pravila pisanja varijabli:

a) Varijable obavezno pisemo malim slovima engleske abecede

b) Varijabla moZe biti i jedna rijec¢

c) Zelite li koristiti dvije ili vise rije¢i obavezno ih odvojite donjom crtom npr. petar_peric
d) Varijabla ne smije poceti sa brojem

Analizirajmo nas$ program, ali samo ona slova koja su oznacena crvenom bojom. To su nase varijable.

Program

a=3

b=5

c=a+b

print("Rezultat zbrajanja je",c)

Varijabli a pridruzili smo broj 3, a varijabli b broj 5.

Varijabla ¢ nam sluzi da se u nju pohrani rezultat zbrajanja vrijednosti u varijabli a i vrijednosti u
varijabli b.

Kada Zelimo ispisati rezultat zbrajanja nasih varijabli, moramo prikazati vrijednost varijable c jer se u
njoj nalazi rezultat zbrajanja.

Brojevi u varijablama ostaju pohranjeni sve dotle dok je program pokrenut ili ne u nesemo neku novu
vrijednost.

Brojevi koji su pohranjeni u varijablama mogu nam posluzZiti da sa tim brojevima napravimo razne
matematicke operacije .

Pogledajmo primjer:

Program Pojasnjenje
a=3 U nasem primjeru dodali smo jos dvije
b=5 varijable (d,e), naravno u varijabli d ¢e biti
c=a+b pohranjen rezultat oduzimanja, a u varijabli e
d=a-b bit ¢e pohranjen rezultat mnoZenja.
e=a*b
print("Rezultat zbrajanja je",c) Da bi smo ispisali vrijednost neke varijable
print("Rezultat oduzimanja je" ,d) moramo koristiti naredbu print.
print("Rezultat mnoZenja je ", e)

To je ujedno i nasa prva naredba za ucenje.
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Aritmeticke operacije u Python_u

Osnovne matematicke operacije Koristit éemo brojeve 8 i3 —za primjer:

+ zbrajanje 8+3 =11
-oduzimanje 8-3 =5

* mnoZenje 8*3 =24

/ djeljenje 8/3 =2.6666

8//3 =2 - cijeli broj
7%3 =1 - ostatak dijeljenja (2 i ostatak 1)

// cjelobrojno dijeljenje
% ostatak cjelobrojnog dijeljenja

Vrlo vazno: proucite sljedece primjer:

Proucite sljedece primjer

16%4=0 5%6=5 16//4=4 4//16=0

6%6=0 4%6=4 16//5=3 5//16=0

6%1 =0 5%6=5 16//4=4 12//16 =0

6%2 =0 16//3=5

6%3=0 16//2=8

6%4=2 16//1=16

6%5=1 16//16=1

Pretvaranje matematickih operacija u Python kod

a2+3b2=ab a*2+3*b*2=a*b Vazno :

ath Matematicki zapis

2x (a+b)/(2*x) 2b+3c

8:4+2:2-3b 8/4+2/2-3*b

6-6a+2b 6-6*a+2*b U Pythonu obavezno mora biti u ovakvom zapisu:
2*b+3*%c

U matematici znamo redoslijed matematickih operacija :
a) Zagrade

b) MnozZenje ili dijeljenje

c) Zbrajanje ili oduzimanje

Vazno pravilo : Kod operacija istih vrijednosti obavezno obratite paznju da se operacije vrse s
lijeva na desno: npr:  2*(6/2)/2*3 = Sto je rezultat ? 9 ili1 Odgovorite??
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Zadaci za provjeru

Pitanje 1.

Dan je sljededi Python izraz.
72//7

Sto je od navedenog tocno?

A. Oznakom // je predstavljena operacija cjelobrojnog dijeljenja brojeva 72 i 7 .
B. Oznakom // je predstavljena operacija dijeljenja brojeva 72i 7.

C. Oznaka // ne predstavlja nikakvu operaciju u Pythonu.

Pitanje 2.

Dat je sljededi Python izraz.
98 /2

Koja je od gore navedenih tvrdnji istinita?

A. Oznakom / je predstavljena operacija cjelobrojnog dijeljenja brojeva 98 i 2.
B. Oznakom / je predstavljena operacija dijeljenja brojeva 98 i 2.
Pitanje 3.

Sto je rezultat navedenog izraza?
4//2
Odgovor:

Pitanje 4.

Koji je rezultat navedenog izraza?
7//12

Odgovor:

Pitanje 5. *

Koji je rezultat sljedeéeg izraza ?
12/-6

A. -2

B. -2.0

C. Zapis nije pravilno napisan.

Pitanje 6.

Sto ée biti vrijednost sljedeceg izraza ?
32% 24
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Pitanje 7.

Neka je vrijednost varijable a prirodan broj djeljiv brojem 7. Sto je od navedenog to¢no ?

A. Vrijednost a% 10 jednaka je 7.
B. Vrijednost a% 7 jednaka je 0.
C. Vrijednost a / 10 jednaka je 7.
D Vrijednost // je jednaka 0.

Pitanje 8.

Sto ¢e biti rezultat sljedeéeg izraza ?
15%10+15/3

10
10.0
6.0
6

o0 w»

Pitanje 9.

Sto ¢e biti rezultat sljedeceg izraza?
615// 10

Pitanje 10

Sto je rezultat sljedeceg izraza?
425 % 100

Pitanje 11.

Edita je dobila knjigu od 82 stranice. Odlucila je da krene sa ¢itanjem u ponedjeljak i da svakog
radnog dana procita jednak broj stranica. Ono $to ne procita do petka, procitat ¢e za vikend . Koliko
je Edita procitala stranica, a koliko ¢e procitati za vrijeme vikenda ?

ukupno =82
m = ukupno // 5

Sto predstavlja vrijednost dodijeljena varijabli m ?

A. Broj stranica koje ¢e Editi ostati Citati tijekom vikenda.
B. Broj stranica koje ¢e Edita procitati tijekom jednog radnog dana.
C. Broj stranica koje ¢e Edita procitati za pet radnih dana.
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Pitanje 12. *

Kako bi ste u Pythonu zapisali sljedeci matematicki izraz ?
18:(-15) + (-37) * 6

18/-15+-37*6
18//-15+-37*6
18/ (-15) + (-37) * 6
18: (-15) + (-37) * 6
18: (-15) + (-37) * 6

mo0Ow>»

Pitanje 13.
Koji od izraza je ispravno napisan u Pythonu ?

A 35: (27 +2)

B (12 - 35) (27-2)

C. 35 * 27 * (12-27)
D 12-35x27-2

E 12 - [(35 +27) - 2]

Pitanje 14. *

Koji je od sljededih izraza ispravno napisan u Pythonu ?

A. 8475 --9
B. 96+8x8
C. 475: 8-24
D. 8475+ 24
E. 475--9+24
Pitanje 15.
Kako biste u Pythonu napisali sljedec¢i matematicki izraz ?
2 u
- — &
-
A. 2:7-8
B. 2/7-8
C. 2:(7-8)
D. 2/(7-8)
Pitanje 16. *
Kako bi ste u Pythonu zapisali sljedeci matematicki izraz ?
4
-2+ --8
i
A -(2+4)/(7-8)
B. -2+4/7-8
C -(2+4)/7-8
D -2+4/(7-8)
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Pitanje 17. *

Sto ¢e biti rezultat sljede¢eg matematickog izraza ?
176 -3 *(5-3)

Pitanje 18. *

Koji od navedena dva matematicka izraza ée dati veci rezultat ?

A. (8+3)*6+15
B. 8+3*6+15
Pitanje 19.*

Napisite izraz koji predstavlja umnozak broja 42 i razliku brojeva 9 i 24.

A. 42 *9-24
B. 42 * (9-24)
C. 42-9%*24
Pitanje 20. *

Sto ¢e biti rezultat sljede¢eg matematickog izraza ?
16*-3+-2.0*4

-56,0

56.0

-56

56

Ispisat ¢e se pogreska

moOw>»

Pitanje 21. *
Koji od sljedeca dva izraza ¢e dati veci rezultat ?

A. 9+4*(8+0)

B. 9+4*8+0

C. Vrijednosti danih izraza su jednake.
Pitanje 22.

Neka D predstavlja koli¢inu novca koju ima Darko, a N iznos novca koji ima Nikola, sto moZete iscitati

iz sljedeceg programskog koda ?

n=d+2
A. Darko ima 2 Kune viSe od Nikole.
B. Nikola ima 2 Kune vise od Darka.

C. Naredba nije pravilno napisana
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Naredba PRINT

Pravilo pisanja naredbi, naredbe kao i varijable obavezno moraju biti pisane malim slovima.
Kao $to smo vidjeli nasa naredba print sluzi za ispis pohranjene vrijednosti u varijablama.
Naredba print ima i svoja pravila

1. Tekst koji zelimo ispisati na ekranu obavezno mora biti pod navodnicima, ono sto je pod
navodnicima kako je napisano tako ¢e se prikazati na ekranu, mozemo koristiti bez ikakvih
problema mala i velika slova kako god mi Zelimo.

2. Varijable ne smiju biti pod navodnicima,

3. Naredbom print mozZemo urediti prikaz rezultata operacija nad varijablama.

Primjer_1.

Program Ispis na ekranu , vrijednosti
varijablisu3i2

a=3 Rezultat zbrajanja je 5

b=2 Rezultat zbrajanja broja 3 i

c=a+b broja2je5

print("Rezultat zbrajanja je",c) 5

print("Rezultat zbrajanja broja",a,"i broja",b,"je",c)

print(c)

Koji je ispis ljepsi ??22?? — prokomentirajmo !!

Naredba print moZe u sebi sadrzavati razne matematicke operacije Sto ¢e vam nekada dobro doéi.

Program Objasnjenje
a=3 U ovom primjeru nemamo varijablu za
b=2 smjestanje rezultata zbrajanja kao u

print("Rezultat zbrajanja je",a+b) | gormem primieru.

Operacija zbrajanja je u naredbi print i
odmah ¢e se ispisati, vrijednost
zbrajanja se ne moZze koristiti u daljnjem
programu.

Naredba print koristi jo$ dva dodatna znaka /n za prelazak u novi red te /t tabulator za odvajanje
rijeci.

Primjer:

print("Pozdrav \n" , "U¢imo Python\n") Pozdrav
Ucimo Python

Print("Pozdrav\t","U¢imo Python\t") Pozdrav Ucimo Python
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Zadaci za vjezbu :
Kada varijabli pridruzujete tekst , on obavezno mora biti pod navodnicima

1. Napisi program koji varijabli x pridruzuje tvoje ime( npr. Luka) i ispisuje poruku: Zovem se x.

Rjesenje:

Pseudojezik Programski kod
Varijabli x pridruzi svoje ime x="LUKA"

Ispisi tekst (zovem se x) print(" Zovem se ", x)
Zadatak_1:

Varijabli a pridruZzite svoje ime, a varijabli b svoje prezime. IspiSite tekst moje ime je a ,a moje

“_u

prezime je b. moje ime je “a“, a moje prezime je “b“

Zadatak_2:

Varijabli x pridruzi svoje ime(npr. Luka), a varijabli g broj svojih godina(npr. 11) te ispisi poruku:
X g

Zadatak_3:

Varijabli a pridruzi broj 2, a varijabli b broj 7. Ispisi - umnoZak brojaai brojab je “rezultat”.

Zadatak_4:

Varijablama a,b i ¢ pridruZi tri broja po Zelji i izraunaj i ispiSi umnoZak ta tri broja (npr. 5,8,3).

Zadatak_5:

Varijabli n pridruzi jedan paran broj(npr.2), te ispisi sljedeci po redu paran broj.

Zadatak_6:

Varijabli n pridruZi broj 8 te ispisi trostruko veci broj od njega.
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Naredba INPUT

Naredba INPUT nam sluZi za upis vrijednosti u varijablu, prisjetite se da smo rekli da naredba print
sluZi za ispis vrijednosti varijable.

Pravila za naredbu input:

Posto naredbu input koristimo za unos vrijednosti u varijablu tj. preko tipkovnice mozemo unijeti
slova ili brojeve.

U naredbi input moramo naznaditi Sto unosimo.

Naredba input obavezno pocinje s nekom varijablom kako bi u nju mogli pohraniti neku vrijednost
koju unosimo preko tipkovnice.

Kod unosa brojeva moramo naznaciti da li se radi o cijelom broju ili decimalnom broju.

Za cijeli broj koristimo naredbu : int
Za decimalne brojeve koristimo naredbu : float
Za unos teksta naredba input nema nikakvih dodataka

Program
a=int(input("Unesite prvi broj ")) 1. Cijeli broj npr. 2,4 6,10,101.
b=float(input(" Unesite drugi broj")) 2. Decimalni broj 2.3,3.555,5.54
x=input("unesi svoje ime") 3. Obican tekst
c=a+b Kod decimalnih brojeva ne koristimo
print("Rezultat zbrajanja je",c) zarez, koristimo tocku.
Vazno - koliko ste zagrada otvorili toliko
zagrada morate i zatvoriti.




Osnove programskog jezika Python materijali za peti razred

Primjeri zadataka :

Zadatak_1:
Napisi program koji unosi (naredba input) tvoje ime i ispisuje pozdravnu poruku: Pozdrav, x!

x=input(" Unesite svoje ime")
print("Pozdrav !",x)

Zadatak_2:
Napisi program koji unosi (naredba input) tri cijela broja a,b,c i ispisuje njihov umnoZak

a=int(input(" unesi prvi broj "))
b=int(input("unesi drugi broj "))
c=int(input(" Unesi treci broj "))
d=a*b*c

print(" Rezultat umnoska tri broja je ",d)

Zelimo li unositi decimalne brojeve, umjesto int koristit cemo float.

Napisimo program za zbrajanje dva decimalna | A=float(input("Unesi prvi broj := "))
broja. Brojeve unosimo preko tipkovnice. B=float(input("Unesi drugi broj := "))
c=a+tb

print("Zbroj brojeva ",a,"i",b,"je",a+b))
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Prikaz decimalnih brojeva

Python decimalne brojeve prikazuje sa do 16 decimalnih mjesta.

To moze biti dosta nepregledno pri ispisu takvih decimalnih rezultata.

Ispis decimalnih brojeva moZemo urediti tako da nam se ispisuje rezultat sa onoliko decimalnih
mjesta koliko mi Zelimo.

U tu svrhu koristimo formatirani ispis s kojim proSirujemo naredbu print naredbom
format

Primjer_1:

Prikaz varijable x zaokruZi na tri decimale
x=2.3456789

print("ZaokruZi na tri decimale{:5.3f}".format(x))

a=4 Ovaj ispis smo vec obradili u naredbi print
b=5
print("Zbroj brojeva",a,"i",b,"je",a+b)

a=4 {:5.2f}".format(c) — 2f — oznacava 2 decimalna mjesta
b=5 {:5} Znaci da smo za prikaz decimalnog mjesta osigurali
c=a/b pet(5) mjesta u to ubrajamo i decimalnu tocku.
print("Zaokruzi na dvije decimale{:5.2f}".format(c)) Uzmimo broj 10/3 =3.33333333

03.33 - {:5.2f} rezervirali smo pet mjesta od kojih su dva
decimalna, nula s lijeve strane broja nema nikakvo
znacenje. To smo ucili na matematici.
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Zadatak_3:
Napisi program koji unosi (naredba input) dva broja te ispisuje njihov zbroj, razliku, umnozak i
koli¢nik, jedno ispod drugoga, Koli¢nik zaokruzite da dvije decimale.

Zadatak_4:
Napisi program koji unosi (naredba input) jedan parni broj x i ispisuje sljedeci parni broj.

Zadatak_5:

Ana i Marija bile su skupa na moru i na plazi su skupljale skoljke. Ana je skupila n skoljaka, a Marija tri
puta viSe od Ane. NapiSi program koji ¢e na temelju ulaznih podataka izracunati i ispisati koliko
Skoljaka je skupila Marija.

Npr: Koliko skoljaka je skupila Ana?12
Marija je skupila 36 skoljaka.

Zadatak_6:
Fran i Jan idu na sladoled. Cetiri kuglice sladoleda Fran je platio n kuna. Napisi program koji ¢e na
temelju ulaznih podataka izracunati i ispisati koliko kuna kosta jedna kuglica sladoleda.
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UVJETNE NAREDBA IF-ELSE—ELIF

Sto moramo znati??: naredba za ispis je print(), “=” je znak pridruzivanja vrijednosti varijabli.
Postoji vise nacina ispisa (poZeljno da znate barem jedan), a aritmeti¢ke operatore ste obavezni znati.

Dosad smo u programima koristili aritmeti¢ke operatore. Medutim, Sto uciniti ako trebamo u
programu usporedivati viSe vrijednosti ?

Tu nam pomaZzu operatori usporedivanja.

Ima ih nekoliko, takoder ih ve¢ znate iz matematike, ali u matematici se oni piSu malo drugacije u
odnosu na Python. U nastavku se nalazi prikaz operatora.

Znacenje Oznaka u matematici Oznaka u Pythonu
Manje od < <
Vece od > >

IA
AN
1]

Manje ili jednako

v
\"4
1

Vece ili jednako

Jednako = ==

Razlicito # I=
NAPOMENA: Pazite na razliku izmedu “=" i “==". Znak “=" je znak pridruZivanja koji sluZi da se neka
vrijednost pridruZzi varijabli, dok znak “==" predstavlja operator usporedivanja koji je istinit ako su

usporedene vrijednosti jednake.

MoZemo dalje ?. Naime, u programu mogu postojati uvjeti u kojima se program grana na vise
mogucih rjeSenja ovisno o uvjetu.

Primjer_1:

Evo primjera iz stvarnog Zivota, dodemo u ducéan sportske opreme i kupujemo sve sto nam treba za
djecje igraliste . Na kraju kupnje dodemo na blagajnu i u slucaju iznosa veceg od 5000 kn imamo
pravo na besplatnu dostavu sto se ispisuje na racunu. Upravo cemo ovaj zadatak rijesiti, ali cemo ga
malo pojednostaviti. Kako ne bismo unosili svaku stavku posebno, unijet ¢emo samo konacnu
vrijednost kupovine, a program nam treba ispisati: vrijednost racuna, pravo na dostavu (samo u
slucaju vrijednosti racuna veceg od 5000 kn) te prigodnu recenicu (“Dodite nam opet!”).


http://www.linuxzasve.com/serijal-tekstova-zajedno-naucimo-python-3-dio
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Sintaksa za if

If uvjet:
blok naredbi

#Unos vrijednosti racuna
racun=float(input("Unesite vrijednost racuna"))
#Uvjet if i ispis prigodne recenice
if racun>5000:

print("Imate pravo na besplatnu dostavu")
print("Dodite nam opet")

# - koristimo za komentare ,oni sluze za lakse
snalazenje u programu i ne utjecu na
izvrSavanje programa.

Ono Sto je u uvjetu if ,mora biti uvuceno,
najbolje koristite tipku tab na tipkovnici.
Ovaj dio naredbe nije vezan za uvjet if

Kao Sto vidite na primjeru, if uvjet sastoji se od klju¢ne rijeci if, uvjeta i nakon toga slijedi znak “:”.
VaZno je nakon toga naglasiti da sve Sto spada pod naredbu IF se nalazi uvuceno i to e se izvrsiti

samo ako je uvjet zadovoljen.

Kao uvlaka se preporucuje tipka tab i to ureden kao cetiri razmaka.

Naravno, to je najjednostavnije koristenje if uvjeta. Sada zamislimo sljedeci slucaj. Dosli smo u Skolu i

trebamo napraviti program koji ¢e nam ispisivati da li smo prosli ili pali ispit. To ¢emo uciniti tako da
napravimo program koji ¢e u slucaju ocjene 1 ispisivati “Niste poloZili ispit.”, a za ostale slucajeve

ispisivati “Polozi ste ispit | Cestitamo"
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Sintaksa za if — else:

if uvjet:
blok naredbi
else:
blok naredbi
# unos ocjene Kao sto vidite u uvjet if koristimo znak
ocjena=int(input("Unesite ocjenu ")) jednakosti ==.
#Uvjet za if — else Ako je uvjet tocan izvrsit ée se onaj dio
if ocjena==1: programa koji je u uvjetu if.
print("Niste polozili ispit.") Ako uvjet nije tocan izvrsit ¢e se onaj dio
else: programa koji se nalazi ispod else. VazZno je
print("Poloiili ste ispit ! Cestitamo") zamijetiti da se naredbe ispod if i else moraju
uvuci.
Programski primjeri s rjeSenjima:
NapiSi program koji unosi dva broja te #program za unosenje i usporedbu dva unesena
ispisuje poruku jesu li brojevi jednaki ili broja
razliciti. a=int(input("Upisi prvi broj:"))
b=int(input("Upisi drugi broj:"))
if a==b:
print("Brojevi su jednaki")
else:
print("Brojevi su razliciti")

Primjer_2:
Napisi program za unos dva broja (input) te #usporedba unesenih brojeva
ispisuje poruku koji od ta dva broja je veci. a=int(input("Unesi prvi broj:")
b=int(input("Unesi drugi broj:")
if a>b:
print("broj",a,"je vedi")
else:
print("broj",b,"je veci")
Primjer_3:
Napisite program koji unosi duljine stranicaai | a=int(input("duljina stranice a:"))
b te ispisuje poruku da li se o kvadratu ili b=int(input("duljina stranice b:"))
pravokutniku. if a==b:
Vazino: print("KVADRAT")
Sto je karatteristi¢no za kvadrat ?? else:
print("PRAVOKUTNIK")

Kao sto mozete vidjeti, za uspjesno rjesavanje zadataka sa uvjetom IF -
ELSE bitno je poznavati matematicke operatore usporedivanja.( >,<,==,!=..)
i aritmeticke operatore ( +,~,%,/; //y Yousus)es
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Zadaci za vjezbu :

Zadatak_1:
Napisi program koji unosi jedan broj(input)te ispisuje je li taj broj veci ili manji od 100.

Zadatak_2:
Napisi program koji unosi jedan broj (input) te ispisuje poruku je li ucitani broj paran ili ne.
Kada je neki broj paran ??, koji ¢ete aritmeticki operator koristiti ??
Zadatak_3:
Napisi program koji unosi jedan broj te ispisuje poruku je li u¢itani broj djeljiv s 5 ili ne.
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Sintaksa za if — elif — else: visestruki uvjeti:

If uvjet:

blok naredbi
elif uvjet:

blok naredbi
else:

blok naredbi

Zamislimo situaciju da ovisno o unesenoj ocjeni od 1 do 5, program ispisuje poruku ocjenu koju ste

dobili i da li ste ili niste prosli zamisljeni ispit.

# unos ocjene
ocjena=int(input("Unesite ocjenu: "))
# uvjet if — elif — else

If ocjena==1:

elif ocjena==2:

print(" Ocjena ispita je dovoljan, prosli ste")
elif ocjena==3:

print("Ocjena ispita je dobar,prosli ste")
elif ocjena==4:

print("Ocjena ispita je vrlo dobar,prosli ste")
elif ocjena==5:

print("Ocjena ispita je odli¢an, prosli ste")
else:

print(" Unijeli ste krivu ocjenu")

print("Ocjena ispita je nedovoljan, niste prosli")

elif — kao sto mozZete vidjeti na ovom
primjeru koristimo viSestruke uvjete za
prikaz svake ocjene od 1 do 5.

Ako ocjena nije u rasponuod 1do 5
aktivirat ¢e se dogadaj pod naredbom
else.

Primjeri programa s rjeSenjima:

Primjer_1:

Napisi program koji unosi rezultat nogometne
utakmice za Brazila i Hrvatsku te ispisuje tekst
"Brazil je pobjednik" u slu¢aju da je Brazil
pobijedila, tekst "Hrvatska je pobjednik" u
slucaju da je Hrvatska pobijedila ili tekst
"NerijeSeno" u slu¢aju da su obje ekipe osvojile
jednak broj bodova.

h=int(input(" Broj golova hrvatske: "))
s=int(input("Broj golova brazila: "))
if h>s:
print("Hrvatska je pobjednik")
elif h<s:
print("Brazil je pobjednik")
elif h==s:
print("NerijeSeno")

Kao Sto vidite u ovom primjeru uvjeti mogu zavrsiti i bez naredbe else:
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Primjer_2:

Napisi program koji prevodi boje (plava,
zelena, crvena) s hrvatskog na engleski jezik.
Ukoliko upiSemo nesto drugo osim te tri boje,
pojavit ¢e se poruka: Ta boja ne postoji u
programu.

b=input("Upisi boju:")
if b=="plava":
print ("plava — blue")
elif b=="zelena":
print ("zelena — green")
elif b=="crvena":
print ("crvena —red")
else:
print ("Ta boja ne postoji u programu!")

Logicki operatori:

Sada smo prosli uvjet if i njene varijacije. Medutim, u programiranju se znaju javljati zadaci koji

zahtijevaju da neki uvjeti budu povezani tako da se zadatak izvrSi samo ako su oba uvjeta zadovoljena

i sl. Tu na scenu stupaju logicki operatori.

Logicki operatori su operatori koji ovisno o uvjetu vracaju True (istinu) odnosno logicki 1 i False (lazZ)
odnosno logicku 0. U Pythonu postoje logicki operatori and (i), or (ili) i not (ne).

Logicki operator and je operator koji vraca vrijednost True (istinu) ako i samo ako su svi uvjeti istiniti
(zadovoljeni). U suprotnome ¢e vraéena vrijednost biti False (laz).

Tablica istinitosti za AND Tablica istinitosti za OR
Uvjet 1. Uvjet 2. rezultat Uvjet 1. Uvjet 2. rezultat
1 0 0 1 0 1
0 1 0 0 1 1
0 0 0 1 1 1
1 1 1 0 0 0
1 je TRUE 0 je FALSE
VAZNO:

Kod logickog operatora AND svi uvjet moraju biti zadovoljeni da bi uvjet bio tocan

Kod logickog operatora OR dovoljno je da jedan od uvjeta bude tocan.

Primjer zadataka s logickim operatorom

Napisi program koji unosi dob putnika te

ispisuje poruku o cijeni karte prema pravilima:
* osobe mlade od 8 godina voze se besplatno *
osobe od 8-18 godina placaju kartu 5 kn *
osobe starije od 65 godina placaju kartu 1 kn *
sve ostale osobe plac¢aju kartu 8 kn

a=int(input("Upisi starosnu dob putnika: "))
if a<8:
print("karta je besplatna")
elif a>=8 and a<18:
print("karta je 5kn")
elif a>65:
print("karta je 1kn")
else:
print("karta je 8kn")
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Primjer_2:

Unesite vrijednosti za tri stranice trokuta i
usporedite da li je trokut jednakostranican ili
raznostranican ili jednakokracan

a=int(input("Vrijednost stranice a: "))
b=int(input("Vrijednost stranice b: "))
c=int(input("Vrijednost stranice c: "))
If a==b and a==c:
print("Jednakostrani¢an")
elif a==b or a==c or b==c:
print("Jednakooracan")
else:
print("Raznostrani¢an")

Primjer_3:

NapisSimo program koji ¢e nam omoguditi unos
godine i ispisati da li je unesena godina
prijestupna ili ne.

god=int(input("Unesi godinu "))

If (8%4==0 and g%100 !=0) or (g % 400==0):
print("Prijestupna")

else:
Print("Nije prijestupna")
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Primjeri zadataka za provjeru znanja:

Pitanje 1.
Sto ¢e biti rezultat izvréavanja sljedeceg programskog koda?

semafor = 'plavo’

if (semafor == 'zeleno'):
print('predi ulicu')

if (semafor == 'crveno'):
print('ne moZes preci ulicu')

a) lIspisat ée se tekst "ne mozes prijeci ulicu" .
b) Ispisat e se tekst "prodi ulicu".

c) Ispisat ¢e se tekst "plavo".

d) Nijedan od ponudenih odgovora nije tocan.

Pitanje 2.*
Sto ¢e biti rezultat izvréavanja sljedec¢eg programskog koda?

a=-1

b=-1

if (a>b):
print(a)

else:
print(b)

Odgovor:

Pitanje 3. *

"o

NapisSimo program koji ¢e traziti da unesemo cijene dvije vrste sladolede (“Cokolada“,“jagoda“)
ovisno o unesenoj cijeni ispisat ¢emo koji je od njih skuplji, ako je skuplja ¢okolada ispisat ¢e se
“Cokolada“, ako je skuplja jagoda ispisat ¢e se “Jagoda“.

cokolada=int(input('Unesi cijenu za ¢okoladu))
jagoda=int(input('Unesi cijenu za jagodu))
if (cokolada>jagoda):
print("¢okolada")
else:
print("jagoda")

a) cokolada

b) jagoda

c) Ispisat ¢e se imena oba sladoleda.

d) Program nede ispisivati nikakvu poruku.
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Pitanje 4. *
Sto bi ste od ponudenog uzeli i stavili u uvjet IF da bi ste dobili ispravan rezultat

a = int(input('Unesite jedan bro;j'))
if ():

print('Broj je djeljivsa 5')
else:

print('Broj nije djeljiv sa 5')

a) a%5-==
b) a/5==
c) a.5==
d) Niti jedan od gore navedenih odgovora nije tocan.
Pitanje 5.
Sto ¢e se ispisati nakon izvrienja sljedeéeg koda?
a=8
print( (a < 6) or (a>-10))

a) Istina
b) Netocno

Pitanje 6.

Sto ¢e biti rezultat izvr$avanja sljedeéeg koda?

a=2

b=62

if ((a>=10) or (b <=70)) and (a + b > 50):
print(a - b)

else:

print(2 * a-b)

Odgovor:
Pitanje 7.
Sto ¢e biti rezultat programa nakon izvréenja sljedeceg koda?

a=17
print( (a < 6) and (a>-10) )

a) Istina
b) Netocno
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Pitanje 8.

Sto ¢e se ispisati nakon izvrienja sljedeéeg koda?
a=8

print( (a<6)or (a>-10))

a) Istina
b) Netocno

Pitanje 9.

Sto ¢e biti rezultat izvréavanja sljedeceg koda?

a=2

b=62

if ((a>=10) or (b <=70)) and (a + b > 50):
print(a - b)

else:

print(2 * a - b)

Odgovor:

Pitanje 10.

Cijena autobusne karte iznosi 65 Kn. Za djecu( stariju od 7 godina i ne stariju od 20 godina) i
penzionere (ne mlade od 65 godina), odobrava se popust od 10 Kn. Napisite program gdje ¢e ovisno
u unesenoj godini Zivota ispisati i cijena karte.

Kojim uvjetom bi ste nadopunili programski kod

godine = int(input("Unesi koliko imas godina"))
cijena = 660
if ( ):
cijena =660 - 100
print(cijena)

a) (godina>7 and godina <= 20) or (godina> 65)
b) (godina>7 and godina <20) or (godina> 65)
c) godina>7and godina <= 20 or godina> = 65
d) godina>7and godina <20 or godina> 65
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Pitanje 11. *
Sto ¢e se ispisati prilikom izvr$avanja sljedeceg koda ?

bodovi = int(input('Unesi broj bodova postignutih na ispitu'))

if bodovi > 85:
o=5

elif bodovi > 70:
o=4

elif bodovi>55:
o=3

elif bodovi>39:
o=2

else:
o=1

print(o)

ako se kao broj bodova unese broj 89 .

Pitanje 12.
Sto ¢e se ispisati prilikom izvr§avanja sljedeceg koda?

a=2
b=10
if (a+b>10):
print(a * a)
elif (a + b ==10):
print(a-b)
else:
print(b)

Odgovor:
Pitanje 13.*
Sto ¢e se ispisati prilikom izvr§avanja sljedeceg koda?

a=-10

b=-8

c=-1

if (c>10):
print(a * a)

elif(a+b>10)or (b % 2==0):
print(a - b)

else:
print(b)

Odgovor:
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UVOD U Petlje

Prosli smo put radili uvjete, odnosno grananje programa u ovisnosti o nekom uvjetu ili stanju u
programu. Danas ¢emo obraditi (petlje, ponavljanje dijela programa), koje su vrlo jednostavne.

Sto je uopée petlja i éemu sluzi?
Petlja predstavlja dio programa koji mozemo ponoviti odreden broj puta. Na taj si nacin olakS§avamo
posao i nemamo potrebe pisati neki dio programa vise puta.

Najjednostavniji primjer petlje je onaj skolski; napisite 5 recenica ,,Volim programiranje!”. lako je to
relativno mali broj ponavljanja, nekima nece biti problem i napisat ¢e pet redova i u svakom ispisati
recenicu s pomocu funkcije print().

Medutim Sto ako umjesto broja 5 pisSe broj 507?

Naravno, mozZete se koristiti copy/paste metodom i brojiti redove, ali ¢emu se muciti i filozofirati?
Upravo zato upotrebljavamo petlje.

Postoji vise vrsta petlji, a mi ¢emo nauciti dvije (for i while) petlje, odnosno petlju s brojacem (for) i
petlju s uvjetom (while).
Prije nego Sto krenemo rjeSavati zadatke, hajde da na ovom prethodnom primjeru prikazemo
upotrebu petlji. Prvo da vidimo kako bi to izgledalo s pomocu for petlje:
for brojac in range(1,6):
print(brojac)
Na pocetku vidimo kljuénu rijec for, koja nam objasnjava da se radi o petlji s brojacem.
Nakon toga vidimo VARIJABLU brojac koja ¢e poprimati vrijednosti iz funkcije range(). Unutar

funkcije range() vidimo vrijednosti 1 i 6 odvojene zarezom. Ovdje treba napomenuti da je prva
vrijednost pocetna, a druga zavr$na, s tim da se ponavljanje izvrSava do zavr$ne, a nju ne ukljucuje.

U ovom bi primjeru varijabla brojac u prvom koraku imala vrijednost 1 i zatim bi se s pomocu funkcije
print() ispisao broj 1. Nakon toga se opet vracamo na pocetak petlje i varijabla ima vrijednost 2 te se
opet to ispisuje. | tako sve do vrijednosti 6, gdje brojac dobiva upravo tu vrijednost. Bududéi da prema
funkciji range() taj broj ne ulazi u interval, ne ulazi se u petlju, nego se izlazi van. | na taj nacin smo
ispisali brojeve od 1 do 5.

Kod petlje s uvjetom, odnosno petlje while, obavezni smo sami napraviti brojac jer se u zaglavlju
petlje zapravo ispisuje uvjet, to jest, u ovom slucaju, je li nas broja¢ manji od 6, a to izgleda ovako:
brojac=1
while brojac < 6:

print(brojac)

brojac = brojac +1
Za pocetak, prije same petlje, moramo napraviti varijablu brojac u kojoj se nalazi nasa pocetna
vrijednost, u ovom slucaju to je broj 1. Nakon toga slijedi ulazak u petlju. Vidimo klju¢nu rije¢ while,

koja oznacuje pocetak while petlje, a nakon toga slijedi uvjet gdje se u slucaju ako je uvjet zadovoljen
ulazi u petlju, a u suprotnome izlazi iz nje.

Pri prvom koraku petlje vrijednost brojaca je 1ito je manje od 6, pa se ulazi u petlju i ispisuje
vrijednost brojaca. Nakon toga se brojacu povecava vrijednost za 1.
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Ovo je vrlo vazno jer bi u protivnom vrijednost brojaca ostala 1, tj. bila bi konstanta i u tom slucaju bi
uvjet uvijek bio zadovoljen i petlja bi se stalno izvodila $to nazivamo beskona¢nom petljom. Ipak,
ovdje smo povecali vrijednost varijable brojaca koja se izvrSava sve dok je broja¢ manji od 6. Kada
vrijednost brojaca dode do broja 6, dolazimo do zaglavlja petlje, ali uvjet nije ispunjen pa se zbog
toga izlazi iz petlje.

PETLJA FOR

Kao sto smo do sada naucdili to je konacna petlja koja ima svoj pocetak i kraj.
Petlja for ima visSe oblika i prikazat ¢emo sve moguénosti.
U petlji for brojevi i rezultati obrade uvijek se ispisuju u stupcu tj. jedan ispod drugoga

Oblik_1: Imamo definiranu pocetnu i zavrSnu vrijednost

for aiin range(1,6):

) a — predstavlja brojac koji nam poprima
print(a)

vrijednost za jedan viSe svaki puta kada prolazi
kroz petlju do konacno broja 6. koji je naveden
u funkciji range(1,6).

Naredbe koje nalaze u petlji obavezno moraju
biti uvucene, to smo ucili kod uvjeta.

Oblik_2: Definiramo pocetnu vrijednost, zavrsnu vrijednost i korak uvecanja

for ainrange(1,6,2):

) (1,6,2) — Prvim prolaskom kroz petlju ispisat ¢e
print(a)

se broj 1, drugim broj 3, sljedeéim prolaskom
broj 5. Ispisat ¢emo neparne brojeve od 1 do 6.

Sto ako Zelimo ispisati parne brojeve ?
Stavit ¢emo samo range(0,6,2)

Oblik_3: Ispis brojeva od veceg prema manjem

for ainrange(6,1,-1):

) (6,1,-1) — plavi -1 — predstavlja da idemo u
print(a)

natrag od veceg prema manjem( 5,4,3,2,1)
Razmislite !!

Sto bi ste promijenili da ispisete neparne
brojeve od 6 do 1, a Sto da ispiSete parne
brojeve od 6 do 1)??
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Oblik_4: Ispis brojeva u retku

for ain range(1,6): end=""—omogucuje ispis rezultata obrade u

print(a'endzu ||) retku.

Vazno: ako stavite razmak izmedu navodnika,
dobit ¢ete i lijepi razmak izmedu brojeva u
retku .

Stavite li izmedu navodnika ( - ili ,) brojevi ¢e
biti medusobno odijeljeni tim znakom.

Oblik_5: Petlja for i zamjena naredbe range saininotin

n n
= n . - Ly e v
a su ce Umjesto range, koristimo klju¢nu rije¢ in.
foriina:
print(i) In — provjerava da li se ono $to traZzimo nalazi

u stringu.(znakovnoj varijabli).
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Primjeri s rjesSenjima petlja for i petlja while

Primjer_1:

Napisi program koji 5 puta ispisuje tvoje
ime pomodu petlje for

foriin range(5):
print (Petar")

a=0

while a<5:
print("Petar")
a=a+l

Primjer_2:

Napisi program koji 4 puta ispisuje tvoje ime
pomocu petlje for i zatim jednom tvoje
prezime ispod svih imena.

foriinrange(4):
print ("Petar")
print ("Petrovi¢")

Pojasnjenje:

Ime Zelimo ispisati Cetiri puta i ono mora biti u
petlji , zato je uvuceno.

Prezime je van petlje i zato nije uvuceno.

a=0

while a<5:
print("Petar")
a=a+l

print("Petrovi¢")

Primjer_3:

Napisi program koji pomocu petlje for ispisuje
sve parne brojeve od 40 do 60 jedan pored
drugoga.

Napisite program za ispis neparnih brojeva od
20 do 40, jedan ispod drugog.

foriinrange(40,61):
if i%2==0:
print(i, end="")

Vaino:

Obratite paznju na uvlake, if je u petlji i zato
je uvucen, a ispis je u okviru uvjeta if i
uvucen je u okviru nje. tj. dvostruko je
uvucen u odnosu na petlju for.

a=40
while (a>39) and (a<=60):
if a%2==0:
print(a,end=""))
a=a+l
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Primjer_4:
Napisi program koji pomocu petlje for ispisuje | foriin range(100,151):
brojeve djeljive s pet od 100-150 jedan pored if 1%5==0:
drugoga. print(i, end ="")
a=100
while (a>99) and (a<=150):
if a%5==0:
print(a,end=""))
a=a+l
Primjer_5:

Napisi program za ispis brojeva od 1 do 10, ali

foriinrange(1,11):

bez broja 6. ifil=6:
print(i, end ="")
a=0
while a<11:
if al=6:
print(a,end="")
a=a+l
Primjer_6:
Napisi program koji ispisuje slovo po slovo, a=“s.lfnce“
jedno ispod drugoga, pomocu naredbe for foriina:
print(i)

rijec ‘sunce’

Primjer_6a:

Napisi program koji za upisanu rijec ispisuje
samo samoglasnike.

a=input("Upisi rijec:)
foriina:
if i in "aeiouAEIOU":
print (i)

Primjer_7:

Prosiri prethodni program tako da umjesto
samoglasnika program prebroji i ispiSe broj
samoglasnika u rijeci.

a=input("Upisi rijec:")
sam=0
foriina:
ifiin "aeiouAEIOU":
sam=sam+1
print ("Broj samoglasnika:", sam)

Vazno: U ovom primjeru za koristenje brojaca moramo definirati
pocetnu vrijednost sam=0 i uvecanje te vrijednosti za 1 sam=sam+1
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Primjer_8:
Zbrajanje u petlji FOR zbrqj : 0
for i inrange (0, 21, 2):
Napisite program koji ispisuje zbroj = zbroj + i
zbroj parnih brojeva od 1 do 20. print (‘Nakon broja', i ,'zbroj je', zbroj)
a=0
zbroj=0
while a<21:
if a%2==0:
zbroj=zbroj+a
print(" Zbroj brojeva je",zbroj)
a=a+l
VAZNO:
.. s v w g a=8
U petlji WHILE , broja¢ moze i¢i i unatrag i
while a>=1:
Primjer: Zadatak_2: Za ispis brojeva od 8 do 1 print(a)
a=a-1

Zadaci za vjezbu: Pokusajte zadatke rijesiti pomocu petlje FOR i pomocu petlje WHILE

Zadatak_1:

IspiSi samo parne brojeve do broja deset, ali i broj deset.

Zadatak_2:
Ispisi privih osam brojeva u obrnutom nizu (od 8 do 1)
a) Preuredi program pa ispisSi samo parne brojeve u obrnutom nizu od 8 do 1

b) Preuredi program pa ispiSi samo neparne brojeve u obrnutom nizu od 8 do 1

Zadatak_3:
a) Ispisite prvih 10 brojeva, ali bez broja 6

b) IspiSite prvih 20 brojeva ,ali bez broja 8 i broja 13 (sjetite se logickih operatora)

Zadatak_4:
Napisite program koji ispisuje zbroj parnih brojeva od 1 do 20.

a) Napisite program koji ispisuje zbroj neparnih brojeva od 20 do 1
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Zadatak_5:

Unesi neki broj preko tipkovnice(input) i ispiSi sve brojeve do tog broja, ali i taj broj

Zadatak_6:
Unesi neki broj (input). Napravite ispis svih parnih brojeva do broja koji ste unijeli

a) Ispizadatak samo za neparne brojeve

Zadatak_7:

Unesite neki broj(input) i napravite ispis svih brojeva do tog broja u obrnutom redoslijedu.
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PETLJE — provjera znanja
Pitanje 1.

Koji od ponudenih naredbi treba dodati na ozna¢eno mjesto da bi program tri puta ispisao rijeci

“Dobar dan”.

for
print("Dobar dan")

A. iinrange(3)
B. i inrange(3)
C. iin3

D. i=3

Pitanje 2.

S kojom od ponudenih linija koda , program NECE pet puta ispisati rije¢i “Dobar dan”.

for
print("Dobar dan")

Odaberite toc¢an odgovor:

A. iinrange(1, 5)
B. i in range (5)

C. iinrange(14, 19)
Pitanje 3. **

Sto ¢e biti rezultat sljedeéeg programa, ako mu se na oba unosa unese broj 2 ?

foriin range(8):
o = int(input("unesi broj opravdanih")
n = int(input("unesi broj neopravdanih")
u=o+n
print(u)

28 puta bit ¢e ispisan broj 4.
56 puta Ce se ispisat broj 2

28 puta ce biti ispisan broj 2.
Bit ¢e ispisan broj 4

o0 w>
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Pitanje 4.

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeéeg programskog koda ?
for broj in range(1,5):

print(broj)
A. Brojevi 1, 2, 3, 4 ée biti ispisani.
B. Ispisat ¢e se broj 5.
C. Brojevi 1, 2, 3, 4, 5 ¢e biti ispisani.
D. Nijedan od ponudenih odgovora nije tocan.

Pitanje 5. *

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeéeg programskog koda ?

for broj in range(5):
print(broj)

Brojevi 1, 2, 3, 4 Ce biti ispisani.

Brojevi 0, 1, 2, 3, 4, 5 ¢e biti ispisani.

Broj 5 ¢e biti ispisan.

Nijedan od ponudenih odgovora nije tocan.

o0 w>

Pitanje 6. *
Sto ¢e biti rezultat izvrenja sljedeéeg programa, ako mu se pri pokretanju za vrijednost a unese broj

9, a za vrijednost b broj 15?

a = int(input("Unesi a"))

b = int(input("Unesi b"))

foriin range(a,b+1,8):
print(i)

Pitanje 7. *
Sto od ponudenog bi ste unijeli u programski kod da se ispi$u svi dvoznamenkasti brojevi koji su

djeljivi sa 3,

foriin range( ):
print(i)

10, 100, 3
12,100, 3
12,99, 3
10,99, 3

o0 w>
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Pitanje 8. *

U igri skrivaca brojimo do 200 ali po pet. Koju od ponudenih linija koda bi ste iskoristili u programu za
ispis brojeva do 200, uklju€ujuci i 200 s korakom od po 5.

foriin range( ):
print(i)

0, 200, 5
0,210, 5
5,205,5
5,200, 5

o0 w>

Pitanje 9. **

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeéeg programskog koda ?
s=0
foriin range(6):
s=s+i
print(s)

Odgovor:

Pitanje 10. **

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeéeg programskog koda?
p=0
foriin range(4):
p=p*i
print(p)
Odgovor:
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STRINGOVI

Rad sa stringovima

Python poznaje nekoliko vrsta tipova podataka kao Sto su npr:
* string (niz znakova, pise se uvijek unutar navodnika)
* int(cijeli broj)
* float (decimalni broj)

Do sada smo uspjesno radili sa tipovima podataka int i float

String tj.niz znakova definiramo unutar navodnika.
a="Pero"

b=|| 123“
Stringove mozZemo spajati.

a="Pero"
b="123"

print(a+b)
Rjesenje: Perol23

a=Il 123“
b="456"

print(a+b)

Rjesenje: 123456

String ne mozemo spojiti s drugim tipom podataka npr. int.
a=||123||

b=456

print(a+b)

Rjesenje:
TypeError: Can"t convert "int" object to str implicitly
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Ako Zelimo izvrsiti istu operaciju nad dvije razli¢ite vrste podataka, potrebno ih je pretvoriti u istu
vrstu podataka. String pretvaramo u cijeli broj(int) pomocu naredbe int().

a="123"
b=456

printint(a)+b

Rjesenje:
579

Svaki znak u stringu ima svoje mjesto koje nazivamo indeks. Mjesto tj.indeks definiramo pomocu []
zagrade.

a="Pero"

print a[0]

Rjesenje:
P

Objasnjenje: Python mjesta broji od 0. U rijeci Pero P ima indeks 0, e ima indeks 1, r ima indeks 2, o
ima indeks 3.

(0] [1] (2] 3]
(-4] [-3] [-2] [-1]

Indeks mozemo pregledavati i "unazad", u tom slucaju zadnje slovo ima indeks -1, predzadnje -2 itd.

a="Pero"
print a[-1]

Rjesenje: o
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Neke osnovne naredbe za rad sa stringovima

Naredba Objasnjenje Primjer Rjesenje
len() Duljina stringa a="Pero" 4
print len(a)
max() Vrada najvedi element stringa a="56392" 9
print max(a)
min() Vraéa najmaniji element stringa a="56392" 2
print min(a)
a.replace() Promijeni slova a="Informatika" informotiko
b=a.replace("a","0")
print b
a.count() Prebroji odredeno slovo a="informatika" 2
b=a.count("i")
print b

a.endswith() Provjeri s kojim znakom zavrsava

rijec

Primjena gotovih funkcija u postupku programiranja

Primjer_1:

Prosjecna ocjena

U listu su unesene ocijene iz nekoliko predmeta. IzraCunajte prosjecnu ocjenu.

ocjene=[5,4,5, 3,5, 4,4, 5]
prosjek = sum(ocjene) / len(ocjene)

print(prosjek)
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Primjer_2:
NajniZa ocjena

Ako znamo da su na listi tri posljednje ocjene iz prirodnih znanosti. Izra¢unajte najnizu ocjenu iz
prirodnih znanosti.

ocjene=[5,4,5, 3,5, 4,4, 5]
ocjene_iz_prirodnih_znanosti = ocjene[-3:]
print(min(ocjene_iz_prirodnih_znanosti))

Razlika temperature

Primjer_3:

Vrijeme se Cesto mijenja i u tijeku jednog tjedna izmjenjuju se topli i hladni dani.

Ako imamo unesene temperature za jedan tjedan, utvrdite razliku izmedu najvise i najnize
temperature.

temperatura =[17, 23, 12, 15, 19, 21, 25]

print(max(temperatura) - min(temperatura))
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Primjer_4:

Visine djevojcica i djecaka u razredu

Poznate su visine djevojcica i djeCaka u jednom razredu.

Napravite ispis , koliko ste visina unijeli tj. Koliko ima u tom razredu djevojcica i djecaka i
izraCunajte prosjecnu visinu svih ucenika.

visine_djevojcica = [165, 153, 155, 155, 157]
visine_djecaka = [170, 168, 173, 156, 172]
visine = visine_djevojcica + visine_djecaka
print(len(visine))

print(sum(visine) / len(visine))

Primjer_5.

Navedene su cijene tri proizvoda. Ako kupite sva tri proizvoda jedan od tih proizvod dobivate za 1
Kn. Koliko ¢ete platiti sve proizvode ?

cijene = [1420, 1799, 1569]
cijene_po_redu = sort(cijene)
cijene_po_redu[0] =1
print(sum(cijene_po_redu))
Priimjer_6.

U listiimamo unesene cijene nekoliko proizvoda. IzraCunajte sumu tri najjeftinija i tri najskuplja
proizvoda.

cijene = [58.00, 104.95, 117.50, 11.95, 10.4, 37.95, 85.5]
sortirane_cijene = sort(cijene)
print(“najjeftiniji“ ,sum(sortirane_cijene[0:3]))

print(“najskuplji“ ,sum(sortirane_cijene[-3:]))
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Primjeri zadataka s rjeSenjima:

1. Napisi program koji unosi ime i ispisuje poruku je li upisano ime musko ili Zensko. Ako ime
zavr$ava na a, ispisat ¢e se poruka "Zensko ime", inace Ce se ispisati poruka "Musko ime.

a= input ("Upisi ime:")

if a[-1]=="a":
print ("Zensko ime")
else:

print ("Musko ime")

2. Napisi program koji dopusta unos dvije rijeci i ispisuje poruku koja rije¢ je duza.

a=input ("Upisi prvu rije¢: ")
b= input ("Upisi drugi rije¢: ")
if len(a)>len(b):

print ("Rije¢",a,"je dulja.")
else:

print ("Rijec",b,"je dulja.")

3. Napisi program koji unosi re¢enicu i ispisuje istu tu re¢enicu u kojoj je svako slovo a promijenjeno
uslovo o.

a= input ("Upisi recenicu: ")
b=a.replace("a","0")
print (b)

4. Napisi program koji unosi recenicu u 3.licu jednine prezenta engleskog jezika i ispisuje ju u
proslom jeziku.

a=input ("Upisi recenicu: ")
b=a.replace("is","was"
print (b)

5. Napisi program koji unosi rijec i ispisuje poruku "Kalodont!" ako rijec zavrsava na "ka". U
protivnom ée se ispisati poruka "Dalje".

a= input ("Upisi rijec: ")

if a.endswith("ka"):
print( "Kalodont!") else:
print ("Dalje")
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6. Napisi program koji unosi rijec i ispisuje poruku je li upisana rije¢ muskog, zenskog ili srednjeg
roda. Ako rijeC zavrSava na o, ispisat ¢e se poruka "srednji rod", ako rije¢ zavrSava na "a" ispisat ¢e
se poruka "Zenski rod". U svim ostalim slu¢ajevima ispisat ée se poruka "muski rod".

a=input (" Upisi rijec: ")

if a[-1]=="0":

print( "Srednji rod" )
elif a[-1]=="a"

print( "Zenski rod" )
else:

print ("Muski rod")

Zadaci za vjezbu :
Zadatak_1:

Napisi program koji provjerava duljinu lozinke. Ako upisana lozinka ima manje od 8 znakova, ispisat
¢e se poruka: Slaba lozinka. Ako lozinka ima 8 ili vise znakova ispisat ¢e se poruka: Jaka lozinka.
Zadatak_2:

Napisi program koji unosi korisnicko ime te provjerava je li korisnicko ime upisano ili ne. Ukoliko je
ispisat ¢e pozdravnu poruku, a ako nije ispisat ée poruku: "Niste upisali korisnicko ime."

Podsjetnik kod definiranja unosa stringova ( Znakova) koristimo samo naredbu input bez int ili float

nn

Da li nesto je ili nije dovoljni je u funkciju if staviti prazno mjesto if=="", prazna mjesta su dva navodnika.

Zadatak_3:

Napisi program koji unosi tvoju najdrazu rijec. Ispisi koliko slova ima ta rijec te poruku je li rije¢ duga
ili kratka. Rijec je duga ako ima 7 ili viSe slova.



Osnove programskog jezika Python materijali za Sesti razred

PRIMIJERI ZADATAKA:

Pitanje 1.

Koji uvjet bi ste stavili u naredbu IF da bi ste dobili rjeSenje programa, ako je broj u listi ispisat ¢e se
daje ulisti, ako nije ispisat ¢e se da nije u listi

lista = [2,27,35,17]
a = int(input("Unesi jedan broj"))
if ():
print("Uneseni broj se nalazi u listi")
else:
print("Uneseni broj se ne nalazi u listi")

A. ainlista

B. len(a)>2

C. a existin lista
Pitanje 2.*

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeéeg koda?

lista = ["Edita", "Ana", "Petra"]
for imein lista:
print(ime)

A: Ispisat ¢e se imena Edita, Anai Petra.
B. Bit ¢e ispisana rijec lista.

C. Ispisuju se brojevi 0,1 2.

D. Tri puta Ce se ispisati rije¢ “ime”
Pitanje 3. *

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeceg programskog koda?

ljubimci = ["pas”, "macka", "papagaj", "zec", "kornjaca"]
foriin[1,3]:
print(ljubimcili])

A. Ispisat Ce se rije¢i macka i zec.
B. Napisat ¢e se rijeci "pas" i "papagaj".
C. Napisat ¢e se rijeci "pas, macka i papagaj".
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Pitanje 4. *
Sto ¢e bit rezultat sljedeceg programskog koda?
ljubimci = ["pas", "macka", "papagaj", "zec", "kornjaca"]
foriin range(3):

print(ljubimcili])

A. Pisat ¢e se rijeCi pas, macka i papagaj.

B. Napisat ée se rijeci pas, macka, papagaj i zec.
C. Papagaj ¢e se ispisati.

D. Ispisat e se rijec zec.

E. Nijedan od ponudenih odgovora nije to¢an.
Pitanje 5.

Sto bi ste od ponudenih naredbi umetnuli u naredbu for , da bi ispisali sve élanove liste ljubimci.

foriin range( ):
print(ljubimcil[i])

A. 1, len (kuéni ljubimci)

B. len (kuéni ljubimci) - 1

C. ljubavnici

D. Nijedan od ponudenih odgovora nije tocan.
Pitanje 6.

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeceg programskog koda?
lista=[-3, 5, 16, 5, -2]
s=0
for xin lista:
S=s+X
print(s)

Pitanje 7.

Sto ¢e biti rezultat izvrienja sljedeéeg programskog koda?

lista=[22, 20, 21, 24, 15, 19]
s=0
for xin lista:
ifx%2==0:
S=S+X
print(s)

Odgovor:
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Pitanje 8. **

Koja od navedenih tvrdnji je to¢na ?
r=11
slova = "abcdefghijklmnoprstuvz"
for x in slova:

rx]=0

A. Stvorena je lista s malim slovima abecede.
B. Stvorena je lista s malim slovima abecede kojima je pridruzena vrijednost 0
C. Program je pogresno napisan i javit ¢e pogresku
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Liste - Jednodimenzionalni niz

Liste su skupovi podataka (varijabla) koji predstavljaju jednu cjelinu. Elementi u listi
odvojeni su zarezom, a mogu biti razlicitih tipova, za razliku od nekih drugih programskih
jezika.

Takoder, lista se prepoznaje po uglatim zagradama unutar kojih se nalaze njezini elementi.
Primjer liste s razli¢itim elementima u listi

lista = [1, “bicik]”, 3.14, “auto”]

Primjer stvaranja jedne liste:

lista=[3,6,9,12,23] — za liste obavezno koristimo uglate zagrade (desni Alt+f, desni Alt+g)

Zaispis i pristup elementima liste koristimo indekse :
0 1 2 3 4 5

Prvi element liste ima vrijednost 0 ,ako listu ¢itamo s lijeva na desno

Index

Lista se moZe Citati i s desna prema lijevo, ali tada indeks ima negativnu vrijednost, prvi ¢lan liste s
desne strane ima vrijednost -1.

Ispis elemenata liste:

brojevi =3, 42, 12, 19, 30, 59] Rezultat je 3
print(brojevi[0])

print(brojevi[1]) Rezultat 42

Brisanje pojedinog elementa s liste
brojevi = [59, 42, 30, 19, 12, 3, 199] Rezultat 59
print(brojevi[0])

brojevi.pop(0) Rezultat [42, 30, 19, 12, 3, 199]
print(brojevi)
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Koristenje vise elemenata liste odjednom

Pravilo : [pocetni_index:zavrsni_index+1]

lista=['a', 'b', 'c', 'd']

print(lista[1:2])

Rezultat ['b']

Odredeni niz elemenata moZzemo zamijeniti drugim elementom

lista=['a', 'b', 'c', 'd"]

Zamjenjuje ['a’, 'b'] sa ['z']

lista[0:2] = 'Z'
print(lista) ['z','c', 'd']
Vaino je znati
lista=['a", 'b', 'c', 'd"]
print(lista[:])
[Ial’ Ibl’ Icl’ Idl]

Ukoliko ne definiramo niz, veé stavimo samo [:], ispisat ¢e se svi elementi liste
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Clanove liste mozemo ispisivati i pomo¢u petlje:

llista= |[[ [3 |6 |9 |12]23][] |

foriin range(len(lista)):
liste.
print(listali])

funkcija len(lista) daje nam brojéanu vrijednost koliko imamo ¢lanova

Pri ispisu liste obavezno moramo navesti naziv liste i u uglate zagrade
staviti naziv brojaca pomocu kojeg ¢e se petlja kretati po listi.

Primjer: Programski primjer koristenja negativnog indeksa

Napisi program koji unosi ime i ispisuje poruku
je li upisano ime musko ili Zensko. Ako ime
zavr$ava na a, ispisat ¢e se poruka 'Zensko ime',
inace Ce se ispisati poruka 'Musko ime.

a=input ('Upisi ime: ')

if a[-1]=="a":
print 'Zensko ime'
else:

print 'Musko ime'

Provjera da li je neki element u listi ili ne

Sjetimo se Cetvrtog oblika petlje for i koristenje naredbe in ili not in umjesto naredbe range.

Primjer:

lista= [ |3 |6 |9 |12]23]]
d

for din lista:
print("Elementi liste",d)

rezultat: 3,6, 9, 12, 23

Zadatak: Napisite rijec¢ "SLAVICA" i ispiSite svako
slovo jedno ispod drugoga.

x=" SLAVICA"
for k in x:
print(k)

rezultat: ispisat ¢e slovo po slovo rije¢i SLAVICA

Umetanje elemenata liste na kraj liste

niz=[3,5,7,8,12,13]
niz.append(15)
print(a)

Metoda append dodaje broj 15 na kraj liste
imena niz. Pa ¢e nasa lista izgledati ovako
niz=[3,5,7,8,12,13,15]
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Liste uz samo dodavanje elemenata na kraj liste imaju joS mnogo
mogucénosti, a najécesce su sljedece:

Naredba Objasnjenje Primjer Rjesenje
max(a) Vraca najveci element u listi a:.[3’5’7’8’3’2’4] 8
print max(a)
min(a) Vraéa najmanji element u listi a:.[3’5’.7’8’3’2’4] 2
print min(a)
sum(a) Zbraja sve elemente u listi a=[35,7.8,3,24] 32
print sum(a)
a.sort() Sortira elemente u listi a=[3,5,7.8,3,2,4] 2,3,3,4,5,7,8
a.sort()
print (a)
N . a=[3,5,7,8,3,2,4]
del (a) Brise element liste del a[0] 5,7,8,3,2,4
print (a)
. Dodaje el kraj li a=[35,7,8,3,2.4] 78324
a.append() odaje element na kraj liste 2.append(6) 3,5,7,8,3,2,4,6
print (a)
len(a) Broj¢ano prikazuje duljinu liste a=[3,5,7,8,3,2,4] 7

Primjer s objasnjenjem - stvaranje prazne liste i unos elemenata u listu

Zelimo napraviti program za unosenje nekoliko imena u listu, korisnik sam bira koliko
elemenata zeli unijeti.

Prvo trebamo jednu varijablu u koju ¢e se spremiti unos od strane korisnika s pomocu
koje ¢emo znati koliko imena on Zeli unijeti te praznu listu u koju ¢emo unositi vrijednosti:

unos = int(input(“Koliko imena Zelite unijeti? <))
lista =]
Nakon toga mozemo krenuti na for petlju, gdje ¢emo popunjavati listu:
for i in range(0,unos):
x = input(“Unesite ime: )
lista.append(x)

Nakon $to smo u for petlji napravili varijablu x u koju se sprema ime i nakon toga se dodaje
na kraj liste, potrebno je nakon izvrSenja petlje ispisati cijelu listu, a nakon toga pitati
korisnika koje ime Zeli da se ponovo ispise.

Imena nec¢emo ispisivati svako posebno, ve¢ ¢emo ispisati listu, a to radimo ovako:
print(lista)

broj = int(input(“Unesite broj za ispis imena «))

Sada nam samo preostaje ispisati ime iz liste. Medutim, ovdje se treba sjetiti da elementi
pocinju od 0, a ne od 1, stoga se vrijednost mora umanjiti za 1:

print(lista[broj-1])
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Na ovaj nacin napisali smo program, a kako bi to trebalo izgledati pogledajte na sljedecoj
slici:

unos = int(input(“Koliko imena Zelite unijeti? <))

lista =[]

for i in range(O,unos):
x = input(“Unesite ime: )
lista.append(x)

print(lista)
broj = int(input(“Unesite broj za ispis imena *))

print(lista[broj-1])
rjesenje: unesimo imena [ Ana, Marica, Slavica]

ako odaberem da zelimo drugog ¢lana liste , Sto ¢e se ispisati ?
rjeSenje: Marica , zasto ?7— zbog print(lista[broj-1]) tj. zbog -1.

Primjeri zadataka:

Zadatak_1:
Napisi program koji provjerava duljinu lozinke. a=input(" Upisi lozinku:")
Ako upisana lozinka ima manje od 8 znakova, if len(a)<8: _
ispisat ¢e se poruka: Slaba lozinka. Ako lozinka print ("*Slaba lozinka™)
ima 8 ili vise znakova ispisat ¢e se poruka: Jaka | €lse: ) _
lozinka. print (*'Jaka lozinka'")
npr:
Upisi lozinku: luka123
Slaba lozinka
Zadatak_2:

Napisi program koji za upisanu rijec ispisuje a=input("Upisi rijec:)

samo samoglasnike. for i_i'? 'a: .
if i in "aeiouAEIOU":
print (i)
npr:

Upisi rijec: informatika
ioaia
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Zadatak_3:

Stvorimo niz tocno odredene duljine
(maksimalno 5 mjesta) i unesimo podatke
preko tipkovnice

niz=[0]*5 , *5 -koristimo da bi smo listu
ograniCili na maxsimalno pet mjesta za unos
podataka u listu.

niz=[0]*5
for i in range(0,5):
niz[i]=int(input("Unesite broj"))
for i in range(0,5):
print(niz[i])

Pojasnjenje :

niz=[0]*5
for i in range(0,5):
niz[i]=int(input("Unesite broj"))
for i in range(0,5):
print(niz[i])

— definiramo niz za unos 5 elemenata

- Zaunos elemenata u niz moramo
definirati varijablu niz[i].

- lIspis svih elemenata niza

Zadatak_4:

Kreirajmo niz od maksimalno 10 elemenata koji
¢e se sam popuniti i zbrojite sve parne ¢lanove
niza.

Ispravite pogreske u programu

niz=[0]*10
zbroj=0
#automatsko popunjavanje niza
for i in range(0,10):
niz[i]=niz[i]+1
#zbroj parnih brojeva u nizu
for i in range(0,10):
if niz[i]%2==0:
zbroj=zbroj +niz[i]
#ispis niza
for i in range(0,10):
print(niz[i])
print(" zbroj parnih brojeva",zbroj)
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Primjeri zadataka:

Primjer_1:

Unesite 6 elemenata u listu i ispiSite sve parne brojeve u listi.

niz=[0]*6 #deklaracija niza

#unos podataka u niz

foriin range (0,6):
niz[i]=int(input("unesite broj: "))

foriinrange (1,6,2):
if niz[i]%2==0:
print(niz[i])

Zadaci za vjezbu :
a) Preuredite program tako da se ispisu

svi neparni brojevi u nizu.

IspiSite sve brojeve niza djeljive sa 3.

IspiSite sve brojeve djeljive sa 3i 4.

IspiSite sve brojeve djeljive sa 3 ili 4.

b)
c)
d)

Primjer_2: Ispis i unos podataka iz liste u novu listu , koristenjem funkcije append

lista=[3,6,9,12,15]
for index in range(len(lista)):
print("lista[",index,"]==", lista[index])

Uredeni ispis podataka iz liste

lista[0]==3
lista[1]==6
lista[2]==9
lista[ 3 ]==12
lista[ 4 ]==15

Zadatak:_1:

lista=[3,6,9,12,15]
nova_lista=[]
foriin lista:
if i%2==0:
nova_lista.append(i)

print(nova_lista)

Ispis parnih brojeva iz liste (lista) i njihovo
spremanje u novu listu (nova_lista)
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Zadatak_2:
lista=[] Kreirat ¢emo praznu listu u koju ¢emo
broj=1 unositi brojeve sve dotle dok je broj veéi
while broj>0: od 0. Kada unesemo negativan broj prestat
broj=int(input("Unesi broj: ")) ¢emo s unosom i kreirat éemo dvije liste:
lista.append(broj) 1) za parne brojeve
lista.sort() 2) za neparne brojeve
parni,neparni=[],[] Zadaci:
for br in lista: a) Ispisite sve brojeve niza djeljive sa 3 i
if br%2==0: rezultat pohranite u novu listu.
parni.append(br) b) Ispidite sve brojeve djeljive sa 3i4.i
else: rezultat pohranite u novu listu
neparni.append(br) c) Ispisite sve brojfeve djeljive.sa 3ilid.i
e s "o rezultat pohranite u novu listu
print("lista: ", lista)
print("Parni brojevi: ",parni)
print("Neparni brojevi: ",neparni)
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PRIMJERI ZADATAKA ZA PROVIJERU ZNANJA
Pitanje 1.
Kako bi ste definirali listu koja sadrzi brojeve 3, -5, 4, -1 ?

a) lista=1[3, -5, 4, -1]
b) lista=(3,-5, 4, -1)
c) lista={3,-5, 4, -1}

Pitanje 2.

Kako bi ste definirali listu koja sadrzi brojeve -1, 63 i ime Petar?

a) list=[-1, 63, "Petar"]
b) list=[-1, 63, Petar]
c) list={-1, 63, "Petar”}

d) Nije moguce istovremeno definirati list s brojevima i tekstom.

Pitanje 3.
Koja je vrijednost Sestog elementa liste?
lista = [76, 187, 163, 193, 141, 103, 163]

Odgovor:

Pitanje 4.
Cemu je jednak indeks $estog elementa liste?
lista =103, 154, 71, 120, 189, 185, 71]

a) 5
b) 6
c) 185
d 71
Pitanje 5.

Sto ée biti rezultat izvrienja sljedeéeg koda?

lista=[4, -4, 1, 3]
print( lista[ 2])

a) 1

b) -4

c) [4,-4]
d) [-4,3]
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Pitanje 6. *
Sto ¢e biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?

lista=[10, 10, 9, 12, 15]
lista[-1]=0
print( lista )

a) [10,10,9,12,0]

b) [10,10,9,0, 15]

¢ [-1,10,9,12,15]

d) Popis ¢e ostati nepromijenjen. Element s indeksom -1 ne postoji, tako da se naredba neée
izvrsiti.

Pitanje 7.
Sto ¢e biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?

lista=[-3,-1,1, 1]
print( len( lista ) )
Odgovor:

Pitanje 8. *
Sto ¢e biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?

listal=[4, -2, "pero", "1"]
print( len( listal))

a) 2
b) 3
c) 4

Pitanje 9. *

Naveden je popis cijena sladoleda u jednoj trgovini. Kojom naredbom moZete dobiti najnizu cijenu
sladoleda?

lista = [87, 74, 25, 26, 46]

a) min (popis)
b) lista [-1]
c) popis [0]
d) popis [1]

Pitanje 10. *
Sto ée biti rezultat izvrienja sljedec¢eg koda?

lista=[4, 1, 3, -5]

print( sum( lista) / len( lista ) )
a) 0
b) 0.75
c 3
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Pitanje 11.
Kojom ugradenom funkcijom u pythonu mozemo sortirati list ?

a) sorted
b) min
c) max
d) sort

Pitanje 12. *
Sto ¢e biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?

voce =[50, 40, 45, 80, 65]
cijena = sort( voce )
print( cijena )

a) [50, 40, 45, 80, 65]
b) [40, 45, 50, 65, 80]
c) [2,01,43]

Pitanje 13. **
Sto ée biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?

povrce = [73, 162, 154, 142, 172, 75, 80]
cijena = sort(povrce)
print(sum( cijena[0:4]))

a) 531
b) 710
c) 370

Pitanje 14. **
Sto ée biti rezultat izvrienja sljede¢eg koda?

sladoled = [77, 140, 174, 54, 59, 194, 105]
cijena = sort(sladoled)
print( cijena[-3:])

a) Cijene tri najskuplje sladoleda.

b) Cijene Cetiri najskuplja sladoleda.

c) Cijena najjeftinijeg sladoleda.

d) Posljednja naredba nije ispravno napisana, pa ¢e Python dati poruku o pogresci
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Pitanje 15. **
Sto ¢e biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?

sladoled = [183, 105, 106, 136, 151, 166, 124]
print( sort(sladoled)[0: 4] )

a) [105, 106, 124, 136]

b) [105, 106, 136, 183]

c) [105, 106, 124, 136, 151]

d) [105, 106, 136, 151, 183]

e) Posljednja naredba je pogresno napisana, pa ¢e Python dati poruku o pogresci .

Pitanje 16. **

Sto ¢e biti rezultat izvréenja sljedeéeg koda?
sladoled =[171, 148, 50, 50, 126, 142, 178]
print( sort( sladoled[0:4]))

a) [50, 50, 126, 142]
b) [50, 50, 148, 171]
c) [50, 50, 126, 142, 148]
d) [50, 50, 126, 148, 171]

Pitanje 17. *
lista = ['Marko Markovic', 'lvan Ivi¢', 'Petar Peti¢', 'lvan Tot', '"Mario Car', 'lvan Nad']

Definirali smo listu s popisom ucenika kako su navedeni u dnevniku, kojom naredbom biste dobili
broj u dnevniku na kojem se nalazi lvan Tot.

a) lista.index ("lvan Tot") + 1
b) lista.find ("lvan Tot")
c) lista.index ("lvan Tot")

Pitanje 18. *
Sto ¢e biti rezultat izvodenja sljedeéeg programa?

|=['Marko Markovi¢', 'lvan Ivié', 'Petar Peti¢', 'lvan Tot', 'Mario Car', 'lvan Nad']
k =l.index( "Mario Car")
print(I[ k-11])

a) Marko Markovié
b) Ivan Nad
c) Ivanlvi¢
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Pitanje 19. *
Sto ¢e biti rezultat izvodenja sljedec¢eg programa?

I= ['Marko Markovié', 'lvan lvi¢', 'Petar Petic', 'lvan Tot', 'Mario Car', 'lvan Nad']

k =len(l)
print(1[ k1)

a) Ivan Nad

b) Ivan lvi¢

c) Pojavit ¢e se pogreska jer smo pogresno napisali programski kod.
Pitanje 20. *

Neka je mjerena najvisa dnevna temperatura tokom 10 dana u mjesecu sijecnju. Koliko puta je
dnevna temperatura bila jednaka 0 ?

I=[14.2,9.0, 10.0, 18.6, -2.9, 3.6, 17.7]

print( k)
Koju od sljedecih naredbi bi koristili za toéno rjesenje zadatka ?

a) k=l.count(0)

b) k=I.count("0")

c) k=broj(l, 0.0)

d) Nijedan od ponudenih odgovora nije tocan.

Pitanje 21. **
Sto ¢e biti rjedenje ovog programskog koda?

1=12,5,8,9,13,1,9]

k=3

I[k] = 1[0]

I[0] =k

print( 1)
a) [3,5,8,2,13,1,9]
b) [3,5,2,9, 13,1, 9]
c [2,5,8,9 13,1, 9]

Pitanje 22. *
Sto ¢e biti rjedenje ovog programskog koda?

=113, 11, 18]
k=113, 16, 15]
n=I1+k
print( n)
a) [13,11, 18,13, 16, 15]
b) [26, 27, 33]
c) 86
d) Trediredak koda nije ispravna Python naredba. Ispisat ¢e se poruka o gresci
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Python - Funkcije

Kod kompliciranijih zadataka imamo relativno puno redaka koda, ¢esto i dijelova koji
se ponavljaju, ali su nam potrebni pri samoj izvedbi programa. Kako bismo izbjegli
ponavljanje i ponovno pisanje istog ili slicnog koda, koristimo funkcije.

Funkcije su grupirani dio koda koji izvrSava odredenu radnju. Primjerice, imamo
program gdje na razli¢itim dijelovima zbrajamo i ispisujemo vrijednost. Ako to zelimo raditi
bez funkcija, nekoliko puta moramo pisati isti kod. S druge strane, uporabom funkcije, to nam
nece biti potrebno.

Funkcije mogu biti ugradene u programski jezik, a mogu ih pisati i korisnici. S
ugradenim funkcijama smo se sreli: print(), len(), del().., dok funkcije koje pise korisnik tek
trebamo objasniti.

Kod ve¢ ugradenih funkcija vidimo da se samo imenom funkcije 1 koriStenjem
argumenata (tj. vrijednosti unutar zagrada) lako moZe do¢i do konac¢ne vrijednosti koja nam je
potrebna. Tako ne piSemo dodatne redove koda, nego uz pomo¢ funkcije jednostavno
izvrS§imo odredeni zadatak.

Na isti na¢in djeluju i funkcije koje napise korisnik. Ono $to ¢ini funkciju je klju¢na
rije¢ def, nakon toga ime funkcije, pa zagrade unutar kojih mozemo upisati argumente te
dvotocka i uvuceni blok naredbi nakon toga:

def ime_funkcije():

/I blok naredbi

Na ovaj nacdin je definirana funkcija, dok se ona poziva na sljedeéi nacin:
ime_funkcije()

Zapravo, sve je isto kod poziva funkcije kao i1 kod ugradenih funkcija programskog
jezika. Da sve to ne bi bila samo teorija, rijesSit ¢emo jedan primjer uz pomo¢ funkcija.
Zadatak koji ¢emo rijesiti je zbrajanje brojeva uz pomo¢ funkcija.

Prvo nam je potrebno definirati funkciju. Nazvat ¢emo ju zbrajanje. Sljedece $to nam
treba je unutar tijela funkcije napisati kod koji ¢e traziti unos dva broja te ispisati njihov zbroj.
To ¢e izgledati ovako:
def zbrajanje():

a=int(input(*'Unesite prvi broj:= "))
b=int(input(*'Unesite drugi broj: = "))
print(*'Zbroj brojeva™,a,"i"",b,"je",a+b)

Nakon §to smo definirali funkciju, potrebno ju je pozvati kako bi se ona mogla izvrsiti.
Posto ¢emo napraviti program koji zbraja brojeve pet puta, koristit ¢emo for petlju:
for i in range(1,6):

zbrajanje()
print("")

Sada smo gotovi s izradom 1 pozivanjem funkcije te moZemo pokrenuti program:
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Kao $to vidite, koriStenje funkcija nam je skratilo vrijeme pisanja programa jer smo za
zbrajanje i ispis samo jednom pisali kod i nije bilo potrebno kasnije to sve pisati ponovo.

Druga pozitivna stvar je povecanje Citkosti koda. Na vrhu nam se nalazi funkcija u
kojoj pise sto se radi, dok se kasnije ona samo poziva da izvrsi odredeni zadatak.

No, treba napomenuti jednu stvar. Funkcija mora biti definirana prije pozivanja
iste, jer ¢e program inace javiti pogresku (u naSem primjeru funkcija je napisana odmah na
pocetku, a kasnije je tek pozivana).

Sljedeca stvar koju ¢emo spomenuti su argumenti. Njih smo ve¢ sreli, i to kod gotovo
svih ugradenih funkcija koje smo koristili.

Argumenti su vrijednosti koje prosljedujemo funkciji. Prosljedujemo ih tako da unutar
zagrade napiSemo vrijednost ili ime varijable, liste i sl. koja sadrzava odredenu vrijednost.

print(“Pozdrav”)

U ovom primjeru vidimo da funkcija print() ima argument “Pozdrav”. Posto je to
funkcija ispisa, ona ispisuje upravo vrijednost tog argumenta.

Kod funkcija definiranih od strane korisnika, korisnik sam odreduje koliko ¢e
argumenata biti potrebno za izvodenje odredene funkcije. Za primjer ¢emo uzeti funkciju koja
mnozi dva broja i ispisuje vrijednost. Prvo ¢emo definirati dvije varijable, gdje ¢e se u svaku
spremiti vrijednost koju korisnik unese. Nakon toga ¢e se funkcija pozivati, a u zagradi ¢e se
nalaziti proslijedeni argumenti (brojevi koje je unio korisnik).

def zbrajanje(a,b):
print("Zbroj brojeva”,a,"i",b,"je",a+bh)

x=int(input("Unesite prvi broj = "))
y=int(input("Unesite drugi broj = "))
zbrajanje(x,y)
Ono §to moze biti zbunjujucée su imena argumenata pri definiranju i pozivu funkcije.
Kod definiranja funkcije, imena argumenata mozemo odabrati svojevoljno i ne moraju imati

ista imena koja ¢e kasnije u ostatku programa biti korisStena. Medutim, u samoj definiciji
funkcije, imena argumenata unutar zagrada i u tijelu funkcije moraju biti ista.

Ovo funkcionira tako da se pri pozivu funkcije stvore tipovi podataka (varijable,
liste...) iste kao i proslijedeni tip podataka, a vrijednosti se preslikaju u njih. Kada funkcija
zavrsi, ti se pomo¢ni tipovi podataka briSu iz memorije.

Upravo iz razloga da se pomo¢ni podaci koriSteni u funkcijama briSu, odnosno, nakon
izvrSavanja funkcije da se oslobodi koriStena memorija, postoji moguénost da funkcija vrati
vrijednost.

Zasto?

Cisto iz prakti¢nih razloga, odnosno, ako neku vrijednost iz funkcije trebamo koristiti
u daljnjem dijelu programa bilo bi korisno da tu vrijednost sauvamo.

MoZemo vrijednost poslati u funkciju, i funkcija tu vrijednost moZze vrati nazad.
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Primjer: Unesite dva boja i zbrojite ih.

def brojevi(x, vy): Rezultat ovog primjera ¢e biti 3.

return x + y
U ovom primjeru mi smo zeljeli

zbrojiti brojeve (1 i 2). Unijeli
#glavni program smo ih izravno u funkciju.
broj = brojevi(l,2) Kad bi mi htjeli unositi brojeve,
print (broj) glavni program bi izgledao ovako:

def brojevi(x, y):
return x + y

#glavni program

a=int (input (" Unesi prvi broj: "))
b=int (input ("Unesi drugi broj: "))
broj = brojevi(a,b)

print (broj)

Kako bismo to postigli koristimo naredbu return. Uzet ¢emo za primjer zadatak gdje
izraCunavamo aritmeticku vrijednost liste.

def aritmeticka_sredina(lista):
suma=0
for ain lista:
suma=suma-+a
rezultat=suma/len(lista)
return rezultat

lista=[3,5,7,5,8,2,1]

rezultat=aritmeticka_sredina(lista)

print(" Aritmeticka sredina iznosi",rezultat)

Na pocetku smo definirali funkciju koja prolazi kroz listu i racuna aritmeticku
vrijednost.

Nakon toga, definirali smo varijablu rezultat u koju ¢emo spremiti vracenu vrijednost.

Naravno, kako bi u varijablu spremili vra¢enu vrijednost, koristimo znak
pridruzivanja. Ovo bi mogao biti primjer dijela programa gdje racunamo prosjek nekog
ucenika koji kasnije koristimo u neke druge svrhe.
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Primjeri funkcija:

Zadatak 1: Napisite funkciju koja od vas trazi da 5 puta unesete neki broj

def unos():
a=int(input("Unesite jedan broj"))

print(“poziv funkcije")
for i in range(1,5):
unos()

Ovaj dio programa je pod funkcijom
unos()

Ovo je dio glavnog programa , on nije pod
funkcijom (vidite po uvlaci varijable a).

Zadatak 2:

Napisite funkciju za zbrajanje dva broja , program se poziva 3 puta.

def zbroj():
a=int(input("Unesite jedan broj =
b=int(input(*Unesite drugi broj =
c=a+tb
print(“zbroj brojeva”,a,"i",b,"je",a+b)

—_—

")
")

# glavni program

for i in range(1,4):
zbroj()

Cijeli dio ovog programskog koda spada
pod funkciju

Glavni dio programa u kojem pozivamo
funkciju

Svi primjeri do sada su primjeri funkcije bez argumenata . Idealne su za programa koji imaju
mogucnost visestrukog odabira tj. izbornici npr. Kalkulator s viSe operacija

Funkcije s argumentima
Primjer_1:

def mnozenje(a,b):
print("Umnozak brojeva",a,"i",b,"je",a+b)

# glavni program

b1=int(input("Unesi prvi broj "))
b2=int(input(unesi drugi broj ™))

#poziv funkcije s argumentima

mnozenje(b1,b2)

Argumenti u funkciji nam omogucéuju unos
vrijednosti iz glavnog programa .

Imena argumenata koja su definirana u
funkciji ne moraju biti ista.

Bitno je da broj argumenata u funkciji bude
jednak broju argomenata koji ulaze u
funkciju.
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Primjer_2:

NapiSite program za unos nekog broja i provjeru da li je taj broj paran ili negativan.

Definirat éemo dvije funkcije, jednu za provjeru da li je broj paran, a drugu da li je broj

neparan.
def_]|coagan (_n_): ) Primjer koriStenja viSe funkcija u okviru
T /"?"9 o " jednog programa. To predstavlja ozbiljnije
e|sepr|nt( broj je paran™,n) programiranie.

print(*'Broj nije paran,n)

def negativan(n):
if n<0:
print(**broj je negativan',n)
else:
print(*'Broj je pozitivan',n)

#glavni program
unos=int(input(**Unesite neki broj ™))

paran(unos)
negativan(unos)

Pogledajte kod:! — funkciju paran koristimo
za provjeru parnosti broja.

Funkciju negativan koristimo za provjeru da
li je broj pozitivan ili ne.

Glavni program omogucuje unos broja i
poziva funkcije da provjere u koju funkciju
taj broj pripada

Zadatak: nadopunite program tako da tri
puta unesete brojeve i za svaki broj da se
provjeri njegov status.

Mozemo vrijednost poslati u funkciju, i funkcija tu vrijednost moZe vrati nazad.

RETURN
Primjer_1:
def zbroj(n): Unesimo neki broj npr: 3, rezultat ¢e nam biti 6
S=0_ . kako??
for i in range(1,n+1): ) ) - o )
S=S+i Broj 3 nam ulazi u funkciju zbroj i ulazi u petlju
return s for.
Prolazi kroz petlju
def unos(): 1. s=0+1
n=int(input("Unesi neki broj ™)) 5 s=142
print(zbroj(n))
3. s=3+3
unos()
4. return s pamti vrijednost 6 i vrada

vrijednost funkcije nazad, a
print(zbroj(n)) ispisuje vrijednost koju je
primila od funkcije zbog naredbe
RETURN.




Osnove programskog jezika Python

materijali za sedmi razred

Primjer_2:

Zbrajanje dva broja : u funkciji zbroj ,
zbrajanje je izvrSeno u naredbi return a+b

def zbroj(a,b):
return a+b

def unos():
a=int(input("Unesi prvi broj "))
b=int(input("Unesi drugi broj "))
print(zbroj(a,b))

unos()
Primjer_2a:

Prethodni zadatak ali sada funkcija zbroj def Ebr%j(a, b):
vraéa pomocu return rezultat zbrajanja. c=at

) . . return ¢
Obratite paznju , u parametrima unosa
koristili smo varijable fi g, a u funkciji
zbroj koristilismo a i b. def unos():

Zadatak: dopunite program taka da zbraja tri
broja !

f=int(input("Unesi prvi broj ™))
g=int(input("Unesi drugi broj "))
print(zbroj(f,g))

unos()
Primjer_3:
Napravi program koji pomocu funkcije de:;_zlbroj(s):
ispisuje broj pojavljivanja slova A u nekom b;_‘(?)”(s)

tekstu koji sami unosimo.

Nadam se da ste razumjeli naredbu return.
Hvala!!

foriinrange(d):
if s[i]=="A" or s[i]=="a":
br=br+1
return br

#glavni program
tekst=input("Unesi tekst: ")

print("Broj pojavljivanja slova A: ", zbroj(tekst))
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Funkcija unosa i ispisa liste
def unos(niz):
for i in range(0,5):
niz[i]=int(input("Unesi elemnte niza "))

Primijenimo ste¢ena znanja o
funkcijama na listama za njihovo
stvaranje, ispis i razne operacija nad
elementima liste.

def ispis(niz):
for i in range(0,5):
print(niz[i])

#glavni program
niz=[0]*5

unos(niz)
ispis(niz)
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SloZeni primjer sa izvr§avanjem programa sa mogu¢noSc¢u odabira

operacije

def unos(niz):
for i in range(0,5):
niz[i]=int(input("Unesi elemnte niza "))

def ispis(niz):
for i in range(0,5):
print(niz[i])

def obrnuto(niz):
for i in range(4,-1,-1):
print(niz[i])

def parni(niz):
for i in range(1,5,2):
print(niz[i])

#glavni dio programa i poziv funkcije
niz=[0]*5
suma=0

izbor=0
while 1:
print("odaberite™)
print("1. Unos elemenata niza")
print("2. Ispis elemenata niza™)
print("3. Obrnuti ispis elemenata niza™)
print("4. Ispis parnih elemenata niza™)
print("5. 1ZAZ 1Z PROGRAMA")
izbor=int(input(" Odaberite Sto Zelite"))
if izbor==1:
unos(niz)
elif izbor==2:
ispis(niz)
elif izbor==3:
obrnuto(niz)
elif izbor==4:
parni(niz)
elif izbor==5:
break

Pogledajte petlju while i
nacin njene primjene pri
stvaranju sloZenijih programa
s mogucnoscu izbora.
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PRIMIJERI ZA PROVJERU ZNANJA

Pitanje 1.

Sto ¢e biti rezultat izvréavanja sljedeceg koda?
def opseg(a):
return4 * a

print(opseg(6))
Odgovor:

Pitanje 2.

Koju od ponudenih linija koda treba dodati na ozna¢eno mjesto kako bi se ispravno definirala funkcija

koja izra¢unava kvadrat danog broja?

def kvadrat(a):

A. returna *a

B. return * 2
C.a*a

D. return kvadrat

Pitanje 3.

Sto ée biti rezultat izvr$avanja sljedeéeg koda?
def f(a):
return-3 *a

print(f(0) - f(-1))
Odgovor:

Pitanje 4. *
Sto ¢e biti rezultat izvr$avanja sljedeéeg koda?
def f(a):

return2 *a+3

print(f(-2) - f(f(2)))
Odgovor:

Pitanje 5. *

Koju vrijednost treba imati varijabla m, da bi rezultat funkcije bio 15 ?
def f(a):
ifa%5==0:
return2 *a
else:
returna+1

m = int(input("unesi cijeli broj"))
print(f(m))
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Pitanje 6. *
Editi je trebalo neko vrijeme da procita knjigu, vrijeme je izraZeno u minutama. Ispisite to vrijeme u
satima i minutama. Koju od ponudenih lija koda cete uzeti da uspjesno rijesite zadatak

def vrijeme(a):
s=a//60
m=a % 60

x = int(input("Unesi koliko minuta je Edita citala knjigu"))
(s,m) = f(x)

m = int(input("unesi cijeli broj"))

print(s, m)

A. returns, return m
B. returns, m

C. (s, m)

D. return (s, m)

Pitanje 7. **

Sto ¢e biti rezultat sljedeéeg programa?
def f(I,n):
return|+n

print(f(11,22)," ", f("11","22"))

33"33"

33"1122"

1122 "1122"

3333

Python okruZenje prijavit ¢e pogresku tijekom izvrSavanja zadanog programa.

mooOw>P

Pitanje 8. **

Sto ée biti rezultat sljedeéeg programa?

def f(l,n):
return | * n

print(f(2,"3"))

6

222"

33

Python okruZenje prijavit ¢e pogresku tijekom izvrSavanja zadanog programa.
Nijedan od ponudenih odgovora nije tocan.

mooOw>
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Pitanje 9. **

Dana je funkcija koja izracunava kvadrat zadanog broja.

def f(a):
returna * a

Navedite ispravnu oznaku linije koda u kojoj se koristi funkcija koja ispisuje kvadrate svih brojeva od 4
do 10.

1. print([f(x) for x in range(4,10)])
2. print([f(a) for x in range(4,10)])
3. print([f(x) for x in range(4,11)])
4. print([f(a) for x in range(4,11)])
Odgovor:
Pitanje 10. *

Navedi oznaku funkcije koja ¢e za dati dvoznamenkasti broj, vraca zbroj znamenaka jedinica i

desetica.

. def dvocifren(a):
d=a// 10
j=a%10
return sum(j, d)

Sw N

5. def dvocifren(a):
6 d=a// 10
7. j=a%10

8 return (j, d)

9. def dvocifren(a):

10. d=a//10
11. j=a% 10
12. returnj+d

Odgovor:
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Pitanje 11. **

Zadana je funkcija kojom se izracunava opseg trokuta
def f(a, b, c):
returna+b+c

Navedite programsku oznaku koju koristi zadanu funkciju za ispis opsega nekoliko trokuta cije su

veli¢ine stranica navedene u listi trokuti.

1. trokuti=[(3, 4, 5), (5, 12, 13), (7, 24, 25)]
2. fortrokut in trokuti:
3. print(opseg(*trokut))
4.
5. trokuti = [(3, 4, 5), (5, 12, 13), (7, 24, 25)]
6. fortrokut in trokuti:
7. print(opseg(trokut))
8.
9. trokuti=[(3, 4, 5), (5,12, 13), (7, 24, 25)] for i in range(len(trokuti)):
10. print(opseg(trokuti[i]))
11.
Odgovor:

Pitanje 12. **
Dat je jedan dio programskog koda.

pravokutnik = [(3, 9), (4, 9), (5, 10)]
for p in pravokutnik:
print(povrsina(p))

Koja od sljededih definicija funkcije moze dati povrsina kako bi navedeni kod radio ispravno?

1. def povrsina(a):

2. returna * a

3.

4. def povrsina(a):

5. return a[0]*a[1]

6.

7. def povrsina(a):

8. return a(0)*a(1)

9.

10. def povrsina(a,b):
11. returna * b

12.
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Pitanje 13. *

Prikazan je sljededi kod.
a = formirajlistu(10)
print(a)

Odaberite medu ponudenim definicijama funkcija , funkciju koju bi ste dodali postoje¢em kodu koji

generira i ispisuje listu parnih brojeva manjih od 10.

1. def formirajlistu(n):

2. return(range(2,n,2))

3.

4. def formirajlistu(n):

5. | = list(range(2,n,2))

6. return |

7.

8. def formirajlistu(n):

0. foriinrange(2,n,2):

10. lista.append(i)

11. return lista

12.

13. def formirajlistu(n):
14. lista =[]

15. foriinrange(2,n,2):
16. lista.append(i)
17. return lista

18.

19. def formirajlistu(n):
20. | = list(range(2,n,2))

21.
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Pitanje 14. **

Prikazan je sljedeci kod.

a=[]

formirajlistu(a,10)

print(a)

Dovrsiti program stvaranjem liste od 10 cijelih brojeva i ispiSite listu . Koja od sljedecih definicija

funkcije formirajlistu () ¢e biti ispravna i dati odgovarajuéi rezultat?

1. def formirajlistu(lista,n):
2. x=int(input())
3. foriinrange(n):
4, lista.append(x)
5. return lista
6.
7. def formirajlistu(lista,n):
8. foriinrange(n):
9 x = int(input())
10. lista.append(x)
return lista

11.
12. def formirajlistu(lista,n):
13. foriin range(n):
14. x = int(input())
15. lista[i] = x
16. return lista
17.
18. def formirajlistu(a,10):
19. foriin range(10):
20. x = int(input())
21. alil =x
22. return a
23.

Pitanje 15.

Sto je definirano sljedeé¢im kodom?

def ispisiVeci(broj):
print(broj + 1)

A. Postupak koji ispisuje broj koji je za jedan veéi od zadanog broja.
B. Definicija podataka je nepotpuna. .
C. Niti jedan od ponudenih odgovora nije tocan.
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Nacini ispisa viSe varijabli istovremeno - Formatirani ispis

Povezivanje ispisa viSe podataka (varijabli) pomoc¢u znaka “ + *

Medutim, ovdje je jako vazno napomenuti da svi podaci trebaju biti stringovi ili pretvoreni u
string pomocu funkcije str(). Jos jedna dobra stvar je $to se ovim nac¢inom moze vise podataka
povezati i spojiti u jednu varijablu tipa string.

a=4

b=5

# Ispis pomocu zareza( , )

print(“Zbroj brojeva“, a, “i“, b, “je“, a+b)

# Ispis pomocu (+)
print(*“ Zbroj brojeva “ + str(a) + “i® + str(b) + « je ¢ +str(a+b))

U oba primjera ¢emo dobiti Zbroj brojeva4i5je 9

No, kako se ne bi previse brinuli oko toga da li je sve pretvoreno u string, postoje jos neki
nacini ispisa. Prikazat ¢emo dva nacina, puno fleksibilnija. Prvi nacin prikazan je na slici:

a=4
b=5
x="broj“

print(“Zbroj brojeva %d i %d je % i.“ %(a, b, a+b))
#ispis Zbrojbrojeva4i5je9

Print(“Broj % i je prirodan broj:“ %a)
#ispis Broj 4 je prirodan broj

Print(“Pozdrav od Pythona %s" %x)
#ispis Pozdrav od Pythona

Ovdje se unutar teksta (navodnika) postavljaju oznake; znak %, te nakon toga slovo koje nam
govori o kojem se tipu radi. Nakon toga, unutar zagrada print() funkcije nalazi se nova
zagrada ispred koje se opet stavlja znak %, dok se unutar te druge zagrade nalaze podaci koji
se koriste pri ispisu.

Vazno je napomenuti da poredak i tip mora odgovarati kako unutar recenice, tako i unutar
zagrada otkud se uzimaju podaci.
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Slova predstavljaju tipove na sljedeci nacin:

i, d = integer (koristite jedan ili drugi ili oba)
f = float
s = string

Takoder, kao $to je vidljivo na slici, kada se koristi samo jedan podatak, on se moze
nalaziti nakon znaka % bez zagrade, dok se kod vise podataka obvezno mora staviti zagrada.

Naucit ¢emo joS jedan nacin ispisa za koji bi se moglo re¢i da je univerzalan 1 doista je
pomocu njega moguce ispisati sve, kako god nam odgovara.

Takav ispis omogucava nam funkcija .format(). Ovo je jedna od jako vaznih funkcija i
pokusajte ju zapamtiti, jer ¢ete ju pri ispisu, pogotovo kod tablica i sli¢nih stvari, ¢esto
koristiti.

Mozda ¢e vam ispisivanje pomocu .format() funkcije u pocetku izgledati
komplicirano, ali kada jednom shvatite princip vise nece biti problema. Primjer ove funkcije
mozete vidjeti na sljedecoj slici:

a=4
b=5

print(“ Zbroj brojeva {}i{}je { }.“ .format(a, b, a+b))
#ispis Zbroj brojeva4i5je9

print(“Zbroj brojeva{1}i{0}je{2}.“ .format(a, b, a+b))
#ispis Zbrojbrojeva5i4je9

Zasto?

Brojevi se Citaju redoslijedom kako su napisani u programu. Prvi broj ima memorijsku oznaku 0, a drugi memorijsku
oznaku 1. U primjeru oznaku 2 ima memorijska lokacija u koju ¢e se pohraniti rezultat matematicke operacije.

Unutar recenice se postavljaju viti¢aste zagrade koje predstavljaju mjesto gdje ¢e se
prikazati odredeni podatak.

Nakon recenice stavlja se to¢ka uz format(). Unutar ove zagrade nalaze se podaci koji
¢e biti prikazani.

Vazno je naglasiti da ¢e izostankom brojeva unutar vitiastih zagrada podaci biti
prikazivati po redu u kojem su napisani unutar zagrada funkcije .format(), dok ih pomoc¢u
brojeva u viticastim zagradama mozZete pozivati po kojem god redoslijedu Zelite.

Jo§ jedna vazna stvar kod ove funkcije je duzina odredenog podatka. Ova stvar je vrlo
korisna ako Zelimo svakom podatku odrediti koliko ¢e se znakova odvojiti za njegovo
prikazivanje.
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U tom slucaju, nakon broja unutar viticaste zagrade stavljamo dvotocku i broj koji ¢e
oznacavati koliko ¢e znakova zauzimati prikazani podatak. Slobodno eksperimentirajte s
veli¢inom, vidjet ¢ete razlike pri prikazivanju pri raznim veli¢inama, jer ulogu igra i veli¢ina

ostalih podataka unutar funkcije print().

Ponovimo vrste formatiranog ispisa:

a=4
b=5
print("Zbroj brojeva",a,"i",b,"je",a+b)

Ovaj ispis smo veé obradili u naredbi print

a=4
b=5
print("Zbroj brojeva {} i{} je {}.".format(a,b,a+b))

KoriStenje viticastih zagrada, svaka viticasta zagrada
predstavlja jednu varijablu u naSem primjeru varijable (a
i b), treca viticasta zagrada je za prikaz rezultata.
Koristimo naredbu .format(a,b,a+b)

a=4
b=5
print("Zbroj brojeva {1} i{0} je {2}.".format(a,b,a+b))

Brojevi u viticastim zagradama predstavljaju redoslijed
izvrSavanja varijabli . Miimamo varijabluaib, Zelimo
zbrojiti vrijednosti varijable b i a . Koristimo brojeve u
vitiCastim zagradama. Prva varijabla u zagradama je
oznacena sa 0 to je varijabla a, druga varijabla oznacena
je brojem 1 to je varijabla b, Rezultat je predstavljen
trecom varijablom i ima broj 2.

print("Zaokruzi na dvije decimale{:5.2f}".format(c))

a=4 Ovakav oblik predstavlja formatirani ispis gdje ¢e

c=5 varijabla a biti udaljena 5 mjesta od lijeve strane ekrana,
. a varijabla b 10 mjesta od lijeve strane.

print("{:5}{:10}".format(a,b,a+b)) y ) !

a=4 {0:5.2f}".format(c) — 2f — oznacava 2 decimalna mjesta

b=5 {0:5} Znaci da smo za prikaz decimalnog mjesta osigurali

c=a+b pet(5) mjesta u to ubrajamo i decimalnu tocku.

Uzmimo broj 10/3 =3.33333333

03.33 - {0:5.2f} rezervirali smo pet mjesta od kojih su dva
decimalna, nula s lijeve strane broja nema nikakvo
znacenje. To smo ucili na matematici.

Primjer:

Pogledajte dati primjer i vidjet ¢ete pravo
znacenje formatiranih ispisa. Uz pomo¢
ucitelja prokomentirajte svaki ispis.

Poigrajte se malo sa razli¢itim brojevimai
vrstama ispisa

a=4

b=5

c=float(3.4566789)

#ispis pomocu zareza (,)

print("Zbroj brojeva",a,"i",b,"je",a+b)

print("Zbroj brojeva {} i{} je {}.".format(a,b,a+b))
print("Zbroj brojeva {1} i{0} je {2}.".format(a,b,a+b))
print("Zaokruzivanje na dvije decimale{:5.2f}".format(c))
print("{:5}:10}".format(a,b,a+b))

Formatirani ispisi su vrlo korisni i koristit cete ih kada cete svoje rezultate obrade htjeti

urediti tako da lijepo izgledaju na ekranu.
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Primjer:
Zelimo napraviti sljedeéi formatirani ispis: print("{:5}{:10}".format("Ime","PREZIME"))
IME PREZIME print("{:5}:10}".format("----","------- "))
-------------------- print("")
Ana Mali¢ print("{:5}:10}".format("Ana","Malic¢"))

Napravite samostalno neki formatirani ispis: npr. Neki jednostavni racun.

Podatkovne zbirke: nTorke, skupovi, rjec¢nici

1. Zbirke sa slijednim smjeStajem elemenata:
a) Znakovni niz ili stringovi
b) Liste
c) N-torke
2. Zbirke s rasprSenim smjestajem
a) Skupovi
b) Rjecnici
N-torke:
N-torka moZze sadrzavati viSe elemenata razlicitog tipa podataka
Cesto se koriste za prenosenje(vracanje) vide vrijednosti iz funkcija

nTorka=(“Skola“,2019) — elementi u ntorki su omedeni okruglim zagradama, a
odvojeni zarezom.

Elementima nTorke pristupa se pomocu indeks. (kao u listama)
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SKUPOVI:

a) Skupovi odgovaraju matematickom pojmu skupa i nad njima se
primjenjuju iste zakonitosti kao i matematici

b) Sastoje se od strogo razlicitih vrijednosti

c) Skupovi onemogucuju ponavljanje elemenata

Npr.
string="skola” a) Funkcija set() pretvara
skup=set(string) znakovni niz(string) ili listu u
print(skup) skup
{"k","s","a","I","o0"} b) Elementi u skupu su omedeni
vitiCastim zagradama
len(string) rezultat=>5 c) Redoslijed elemenata u skupu
len(skup) rezultat=5 je proizvoljan i elementima se
ne moze pristupiti pomodu
indeksa

1. Nad skupovima su definirane razli¢ite standardne matematicke
operacije, kao Sto su unija, presjek, razlika,....

skup1={1,2,3,4,5}
skup2={3,4,5,6,7}

print(skupl | skup2) - unija {1,2,3,4,5,6,7}
print(skupl & skup2}- presjek {3,4,5}
print(skupl — skup2) - razlika {1,2}

Cesto skupovi nastaju iz lista. Time moZemo jednostavno eliminirati ponavljajuce elemente.

ocjene=[1,1,1,2,3,3,4,4,4,5,5,5,5,5]
skup=set (ocjene)

print (skup)

{1, 2, 3, 4, 5}
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Primjer_1:

Poznata su nam imena svih igraca koji su postizali golove tijekom jedne prijateljske utak-
mice redoslijed kako su postigli golove, lako mozemo odrediti skup svih igraca koji su usli
u listu strijelaca. Naime, ako formiramo skup na temelju imena strijelaca, duplikati ¢e se
automatski izbrisati.

HLE ] smn L n

strijelci = {"Mesi", "Ronaldo", "Mesi", "lbrahimovi¢", "lbrahimovic", "Nejmar", "Nejmar"}

print(strijelci)

Z1nn

golovi = ["Mesi", "Ronaldo”, "Mesi", "lbrahimovic¢", "lbrahimovic¢", "Nejmar", "Nejmar"]
strijelci = set(golovi)

print(strijelci)

Primjer_2:

Djevojke koje treniraju dva sporta

Jedan skup sadrzi djevojke koje treniraju ritmicku gimnastiku, a drugi djevojke koje treniraju
odbojku. Identificirajte skup djevojaka koje treniraju oba sporta, skup djevojaka koje treniraju
barem jednu od njih i skup djevojaka koje treniraju samo odbojku.

ritmicka = {"Ana", "Marica", "lvana", "Gordana"}

odbojka = {"Tara", "Nada", "Marica", "lvana", "Aleksandra"}
dva_sporta = ritmicka & odbojka

bar_jedan_sport = ritmicka | odbojka

samo_odbojka = odbojka - ritmicka

print(dva_sporta)

print(bar_jedan_sport)

print(samo_odbojka)
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Rjecnici
a) Rjecnici sadrze parove vrijednosti : klju¢ — pripadna vrijednost.
b) Vrijednosti se pohranjuju i dohvacaju na temelju kljuca, a ne indexa
c) Nazivi klju¢a su znakovni nizovi

rjecnik={“naziv: “Skola“,“prog“:“Python“,“god“:2019“}

print(rjecnik) {“naziv”:
“Skola“,“prog*“:“Python“,“god“:2019“}
print(rjecnik.keys()) — dohvacanje {“naziv”,“prog”,“god“}

svih kljuCeva rjecnika

print(rjecnik.values()) — dohvaéanje | {“Skola“,“Python“,“2019“}
svih vrijednosti rje¢nika

print(len(rjecnik)) 3

Print(rjecnik[“naziv“]) Skola

Petlje u rjecnicima

nn n.n

riecnik={"mislav":"dobar","marko":"los","filip":"zao"} | items — predstavlja i kljuceve i vrijednosti
for kljuc,vrijednost in rjecnik.items():
print(vrijednost+" "+kljuc)

vocarna={1001:"Jabuka",1002:"Kruska",1003:"jagoda",1004:"Banana",1005:"kivi"}
for kljuc,vrijednost in vocarna.items():
print(kljuc," - ",vrijednost)

Uvjeti u rjecnicima
riecnik={1001:"Ana",2019:"lvan"}
kljuc=int(input("Unesite kljuc: "))
if kljuc in rjecnik:
print("Kljuc je pronaden")
print("Ime:",rjecnik[kljuc])
if not kljuc in rjecnik:

print("Klju¢ nije pronaden")



Osnove programskog jezika Python materijali za osmi razred

Primjer_1:

Automobili u oglasniku imaju prikazane cijene. Mi Zelimo odrediti cijenu automobila na
temelju njegovog modela. Napisite program koji na temelju modela automobila koji uno-
site , odreduje njegovu cijenu (cijeli broj).

Klju¢an dio za ucinkovito rjesavanje ovog zadatka je predstavljanje kataloga cijena
automobila pomocu rjecnika.

cijene_auta = {"fiat 5001": 11990, "renault clio": 9650, "toyota corolla": 13990}
auto = input("Unesi model automobila:")

print(cijene_auta[auto])

Primjer_2:

Poznate su geografske koordinate nekoliko velikih europskih gradova. Za odredeni naziv
grada odredite njegove geografske koordinate. Navedite posebno zemljopisnu duzinu i

Sirinu.

gradovi = {"Zagreb": (44.7866, 20.4489),
"Budimpesta": (47.4979, 19.0402),
"Bec": (48.2082, 16.3738),
"Bratislava": (48.1486, 17.1077)}
grad = input("Unesi ime grada: ")
# ispravi naredni red tako da se iz rjecnika procitaju koordinate grada
koordinate = ()
print(koordinate)
# dopuni naredna dva reda tako da se ispiSu geografska Sirina i duZina
print("Geografska Sirina: ")

print("Geografska duzina: ")
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Primjer_3:
Nadopunite rjecnik koji svakoj zemlji dodjeljuje popis koji sadrZi tri najveca grada. Upotrijebite ga
u programu koji ispisuje gradove na temelju naziva zemlje
najveci_gradovi = {}
zemlja = input("Unesi naziv zemlje:")
if zemlja in najveci_gradovi:
print(najveci_gradovi[zemlja])
else:

print("Nepoznata zemlja:", zemlja)

Primjer_4:

Definirajte rje¢nik koji imenu svakog mjeseca dodjeljuje njegov broj dana tijekom 2019. godine.
Za ucitani naziv mjeseca, ispisite njegov broj dana.
Nadopunite programski kod.

broj_dana = {"sjecanj": 31, "veljaca": 28} # dopuni ovaj red
mjesec = int(input("Unesi naziv mjeseca"))
if mjesec in broj_dana:
print() # dopuni ovaj red
else:

print("Nepoznati mjesec", mjesec)
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Zadaci za vjezbu:

Pitanje 1.

Na koji nacin Python definira skup koji sadrzi brojeve -3, 14, 7, 227?
Odaberite to¢an odgovor:

A.s=[-3,14,7,22]

B.s=(-3, 14, 7, 22)

C.s={3,14,7,22}

Pitanje 2. *

Sto ¢e biti rezultat izvréavanja sljedeceg koda?
s={-1,57, 20, -1}

print(s)

Pitanje 3. *

Sto ¢e biti rezultat izvréavanja sljedeceg koda?

s=[-5, 43, 18, -5]

print( set(s) )

Pitanje 4.

Sto ée Python ispisati nakon izvréenja sljedeéeg koda?
A ={34, 38, 16, 25, 30}

B ={33, 41, 10, 45, 21, 27}

C=A&B

print( C)

Pitanje 5.

Sto ée Python ispisati nakon izvréenja sljedeéeg koda?
A ={33, 39, 15, 26, 28}

B ={32, 42, 44, 46}

C=A|B

print( C)

Pitanje 6.
Sto ée Python ispisati nakon izvréenja sljedeéeg koda?
a={49, 21, 24, 28, 31}

print( len(a) )
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Pitanje 7.

Sto ée Python ispisati nakon izvréenja sljedeéeg koda?
a={32, 1,41, 12, 46, 19, 27, 30}

b=1{33,1, 41, 43, 48, 22, 28, 29}

c=A&B

d=C-{1}

print( len(d) )

Pitanje 8.
Sto ¢e Python okolina ispisati nakon izvrienja sljedecéeg koda?
p=(177,75)

print(p[1])

Pitanje 9.
Sto ée biti rezultat izvr$avanja zadanog programa?
s={'a8" 12.0}
lista =[]
forxins:
lista.append(s[x])

print(lista)
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PETLJA U PETLJI - DVOSTRUKA PETLJA

Petlje se mogu izvrSavati jedna unutar druge. Prva petlja odreduje koliko ée se puta odvijati

druga petlja.

Primjena petlje u petlji u programskom modulu

Napravimo program koji ¢e u Cetiri reda
ispisati po pet zvjezdica, jedno ispod drugog s
jednim redom praznine izmedu njih.

Crveno je oznacen blok brojaca i
Zeleno je oznacen blok brojada |
Pojasnjenje:

Prva petlja ispisuje stupac, a druga petlja
ispisuje po pet zvjezdica u svakom od Cetiri
retka. Izmedu svakog retka je prazan red.

foriin range(4):
for jin range(5):
print(end="*")
print(" ")

Sljededi programski kod dat ¢e nam sljededi
ispis:

?
??
7?7

Izmjenite naredbu print i upisite
print(end=""7?")

foriin range(4):
forjin range(i):
print(end="")
print(" ")

Koraci u petlji :

| i i |iseis
[1.korak [[1 |1 |[1

|

| 2. korak | 2 | 1

| 3. korak | 2 | 2 to2

| gotova petlja po j prijelaz u novi red
| 4. korak | 3 | 1

|5.korak (|3 || 2 1 2 3
| 5. korak | 3 | 3

| gotova petlja po j prijelaz u novi red

| itd
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Primjer 1:
Napravimo program za izradu tablice foriinrange(1,11):
mnozenja do 10. forjinrange(1,11):
Pomocu formatiranog ispisa, uredite ispis print(i*j,end=" ")
tako da tablica mnoZenja lijepo izgleda. print(" ")
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ALGORITMI SORTIRANJA

Jednostavan primjer sortiranja — buuble sort

# sortiranje niza
niz=1[2,7,1,0, 6]
foriinniz: # na ovaj nacin for petlja prode kroz itav niz
print(i) # varijablai iz for postaje u svakom ciklusu drugi element

n =len (niz)
foriinrange (0, n-1):
forjinrange (i + 1, n):
if (niz[i] > niz[j]): # usporedi sa prvi iz podniza (index i) sa svima iz podniza
b =niz[i] # zamjena mjesta
niz[i] = niz[j]
niz[jl=b

print("\n Ispis ¢lanova niza prije sorta")
for k in niz: # na ovaj nacin for petlja prode kroz Citav niz
print(k) # k varijabla k iz for postaje u svakom ciklusu drugi element

Plavo oznacen
dio koda
najcéesce cCete
koristiti pri
izradi
programa pa
ga dobro
proucite.

Buuble sort: primjer rada algoritma.

1. Pocinjemo sa prvim elementom liste (indeks=0), usporeduje se prvi element liste sa sljede¢im

elementom liste (indeks=1)

2. Ako je element (indeks=0) vedi od sljedeéeg elementa liste (indeks=1), zamjeni ih

3. Ako je element (indeks=0) manji od elementa sa (indeks=1), pomakni se na sljedeci element

(indeks=2). Ako je zadovoljen ovaj uvjet, vrati se na prvi korak(1.)

Primer liste: [ 10,15,4,23,0]

Prvi korak Drugi korak
@ @ . . . @ @ 4 23 0
s B o
10 4 15 23 0 ~10 2 BB 0
0 4 15 0 23 10 4 15 2390
4 10 15 0 23 10 4 v 0 B
4 10 15 0 23 4 10 15 0 a3
4 10 o0 15 23 4 10 15 o0 23
4 10 o0 15 23 4 10 0 15 a3
4 0 10 15 23 4 1 o0 15 23
0 4 10 15 23 4 0 10 15 23
0 4 101528
Treci korak
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10 4 15
4 10 15 23
4 10 15 0 23
4 10 o0 15 23
4 10 0 15 23
4 0o 10 15 23
0 4 10 15 23

0
23 0
10 4 q; 0
10 4 15 :%;; (:)
0
0

Cetvrti korak

o |\ 2 3 J

10 >15 4 0
10 (fg (® 23 o
10 4 (5 g3 o
10 4 15 23 0
10 4 15 0 23
10 15 0 23

10 15 0 23

4
4

4 10 o 15 23
4 10 0 15 23
4 0 10 15 23
0o 4 10 15 23

Wo@ishi)) > lish ()

Ovo je primjer samo jedne usporedbe (indeks=0 i indeks=1), medutim mi Zelimo sortirati sve

elemente liste , za to moramo koristiti dvostruku petlju.
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Primjer samo jedne zamjene:

list1=[10,15,4,23,0]
print(“nesortirana lista: “,list1)

foriin range(len(list1)-1)
if list1[i]>list1[i+1]:
list1[i],list1[i+1]=list1[i+1],list1][i]

print(“Sortirana lista: “,list1)

Stvaranje liste

Koraci sortiranja

Konacni rezultat

list1=[10,15,4,23,0]

print(“nesortirana lista: “,list1)

for jin range(len(list1)-1):
foriin range(len(list1)-1):
if list1[i]>list1[i+1]:
listd[i], list1[i+1]=list1[i+1],list1[i]
print(“Sortirana lista: “,list1)

list1=[10,15,4,23,0]
print(“nesortirana lista: “,list1)

forjin range(len(list1)-1):
foriin range(len(list1)-1):
if list1[i]>list1[i+1]:
list1[i], list1[i+1]=list1[i+1],list1[i]
print(list1)
print(“Sortirana lista: “,list1)

list1=[10,15,4,23,0]
print(“nesortirana lista: “,list1)

for j in range(len(list1)-1):
foriin range(len(list1)-1):
if list1[i]>list1[i+1]:
listd[i], list1[i+1]=list1[i+1],list1[i]
print(list1)
else:
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print(list1)
print()
print(“Sortirana lista: “,list1)

Primjer unosa podataka u listu i sortiranje liste

list1=[]

nums=int(input(“Koliko elementa Zelite unijeti “))

print(“Unesite elemente u listu “)
for k in range(num):
listl.append(int(input()))

print(“nesortirana lista: “,list1)

for jin range(len(list1)-1):
foriin range(len(listl)-1):
if list1[i]>list1[i+1]:
list1[i], list1[i+1]=list1[i+1],list1[i]
print(list1)
else:
print(list1)
print()
print(“Sortirana lista: “,list1)

Buuble sort primjenom funkcije

list1[i], list1[i+1]=list1[i+1],list[i]
isto je kao i :
temp=list[j]
list[jl=list[j+1]
list[j+1]=temo

def buuble_sort(list):
for i in range(len(list)-1,0,-1):
for j in range(i):
if list[j]>list[j+1]:
temp-=list[j]
list[j]=list[j+1]
list[j+1]=temp

list=[5,3,8,6,7,2]
buuble_sort(list)
print(list)

Pojasnjenje:

Primjer: imamo dvije ¢ase sa dva razlicita soka
(casal=kola, ¢asa2=fanta).

U ¢asu u kojoj je kola Zelimo staviti fantu. Kako
bi ste to izveli. Naravno uzeli bi ste trecu ¢asu
koja bi vam posluzila za privremenu radnju
zamjene sokova.
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INSERTION SORT
Koraci algoritma:
1.Svaki element u listi se usporeduje s onim prije sebe, ako je manji elementi zamjenjuju mjesta.

Primjer:

Usporedujemo element s indeks=1, dali je
veci od indeks=0, ako je prelazimo na element
)

s indeks=2

Kao $to vidimo indeks=2 je manji od indeks=1 i
@ @ @ Q @ @ zamjenjuju mjesta, zatim se usporeduje da li je
£ 2 indeks=1, manji od indeks=0, ako je zamjene
mjesta

Provjeravamo indeks=3 da li je manji od
indeks=2,indeks=1 i indeks=0, ako je
N

zamjenjuju mjesta

Provjeravamo da li je indeks=4 manji od
indeks=3, ako nije nalazi se na dobrom mjestu
N oS

Provjeravamo indeks=5, da li je manji od
indeks=4, ako je zamjenjuju mjesta.
L

| tako sve do indeks=0.

# Primjer za Insertion Sort

# Definiramo funkciju inseertinSort
def insertionSort(arr):
# Kretanje kroz listu
foriinrange(1, len(lista)):

key = lista[i] # Uzimamo element s indeksom=1

# Pomice elemente liste, lista[0..i-1], koji su
# vedi od key, na prvu poziciju( indeks=0)
j=i-1
while j >=0 and key < arr[j] :

lista[j+1] = listal[j]

jFi-1
lista[j+1] = key

# primjer liste

lista=[10,9, 2,5, 6]

insertionSort(lista)

print ("Sortirani niz:")

foriin range(len(lista)):
print ("%d" %listali])
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Primjer_2: Isti primjer kao gore samo s malo manje koda.

def insertion_sort(lista):
for index in range(1,len(lista)):

trenutni_element=lista[index]

pos=index

while trenutni_element<lista[pos-1] and pos>0:
lista[pos]=lista[pos-1]
pos=pos-1

lista[pos]=trenutni_element

lista=[4,1,5,2,9,8]
insertion_sort(lista)
print(lista)
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Datoteke

Sto su to datoteke i Cemu sluze??
Datoteke nam sluze za pohranjivanje raznih sadrzaja koji se u racunalu trebaju trajno ¢uvati.

Datoteke moze stvoriti i popuniti jedan program i nakon toga njezin sadrzaj moze dohvatiti
neki drugi program.

Datoteke u ra¢unalnim sustavima imaju dvojaku ulogu:
a) One sluze za trajno pohranjivanje svih oblika informacija

b) Pomocu njih se moze obavljati razmjena informacija izmedu programa.

Datoteke imaju nastavak .tXt . Takve datoteke mozemo pripremiti u bilo kojem tekstualnom
editoru.

Najbolje je koristiti NOTEPAD ili BLOK EDIITOR, moZe se napraviti i u Wordu , ali pazite
da nastavak uvijek bute TXT.

Za pocetak Kkreirajte jednu mapu i u pohranjujte svoje datoteke i izvorne kodove programa.

Za pocetak, ako zelimo nesto spremiti u datoteku, prvo ju trebamo otvoriti.

Za to koristimo funkciju open(). Ova funkcija prima kao prvi argument string, tj. ime dato-
teke, dok je drugi argument nacin otvaranja datoteke. Oboje se svakako mora pisati unutar na-
vodnih znakova. Primjer je prikazan ispod:

datoteka = open(“datoteka.txt”, “w”)

Jedino Sto eventualno jos nije jasno je nacin otvaranja datoteke odnosno mod. U ovom slucaju
je to w koje oznacava da se radi o pisanju u datoteku. Osim tog moda, postoji ih jo$ nekoliko;
koristit cemo w (engl. write) za pisanje, r (engl. read) za ¢itanje, wr (engl. write & read)

Ako Zelimo nesto zapisati u datoteku, za to koristimo metodu .write(). U nastavku je prikazan
primjer:
datoteka.write(““Ovo je prvi redak :)”)

I na kraju, kako bi se sve §to smo dosad napisali spremilo, potrebno je datoteku zatvoriti. Za
to koristimo metodu .close().

datoteka.close()

Ono $to treba napomenuti je da se datoteka sprema u onu mapu u kojem se nalazi i sam pro-
gram.

Primjer_1.

Kreiranje tekstualne datoteke
file=open(,, datoteka.txt”,“w*)
file.write("pocetak rada“)
file.write("nova linija teksta“)
file.write("druga linija teksta“)

file.close()
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Citanje tekstualne datoteke

Nekoliko nacina citanja
1. Citanje cijele datoteke print file.read()
2. Citanje do odredene pozicije print file.read(5)
3. Citanje odredenog retka print file.readline(3)

4. Citanje svih redaka jedan za drugim ( u jednoj liniji, kao lista) print file.readlines(),

Razlika READ,REDLINE, READLINES
Primjer: sadrzaj tekstualne datoteke

Prva linija teksta
Druga linija teksta
Treca linija teksta
Cetvrta linija teksta

o
r

Za Citanje datoteka koristimo dodatak

READ ispisat ¢e sve Cetiri linije teksta, read ¢ita znakove pa ako stavimo read(5) , ispisat
¢e prvih pet znakova “PRVA_“

READLINE Ispisat ¢e samo prvu liniju teksta

READLINES Ispisat ¢e se sve linije teksta, ali u jednom retku, svaki red ¢e imati oznaku \n za

oznaku odlomka.

Cijeli tekst ¢e pretvoriti u listu

[“Prva linija teksta\n“, “Druga linija teksta\n*, “Tre¢a linija teksta\n, “Cetvrta linija
teksta\n“]

Za upis podataka u datoteku koristimo dodatak “w ili a*
w- ukoliko u datoteci imamo podataka novi podaci ¢e obrisati stare

a- Ukoliko u datoteci imamo podataka novi podaci ée biti dodani u datoteku bez brisanja
postojedih.

Svaki podatak koji unesete u datoteku imat e tip podataka STRING.

WRITE Koristi se za unos jednog retka podataka

WRITLINES Koristi listu, za unos podataka
[“Prva linija teksta\n“, “Druga linija teksta\n*, “Tre¢a linija teksta\n, “Cetvrta linija
teksta\n“]
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Takoder, ako ne Zelite provjeravati uneseni tekst pomocu tekst editora, to mozete i pomocu
Pythona. Prije smo spomenuli nacin rada za pisanje, ali postoji nacin rada i za Citanje. Stoga,
ako pri otvaranju datoteke kao drugi argument stavimo r, moc¢i ¢emo procitati sadrzaj dato-
teke (datoteka mora prethodno biti zatvorena i tek se nakon toga moze otvoriti u novom na-
¢inu rada).

datoteka = open(“‘datoteka.txt”, “r”

Sada kada smo datoteku otvorili, potrebno je procitati njen sadrzaj. To se radi pomocu metode
.read(). Kako bismo to prikazali na ekranu, imamo vise nacina; prvi je da se sve stavi u funk-
ciju print():

print(datoteka.read())
ili moZemo sadrzaj spremiti u novu varijablu koju onda kasnije koristimo kroz program:

sadrzaj = datoteka.read()
print(sadrzaj)

VAZNO: Ako Zelite pisati viSe teksta u datoteku, a to ne radite odjednom ve¢ u viSe navrata,
NEMOJTE koristiti nac¢in rada w. Razlog tome je $to ovaj nacin rada briSe stari sadrzaj 1 pise
novi. U tom slucaju koristite nacin rada a (engl. append) koji na kraj datoteke dodaje nove
vrijednosti odnosno tekst.

Kod ¢itanja i pisanja datoteka takoder trebamo paziti na jednu stvar, a radi Se 0 novom retku.
Ako se tekst proteZe kroz nekoliko redaka i1 razlog tomu je koriStenje tipke Enter za novi re-

dak, na tom mjestu se generira znak “\n”. Kako kod manipuliranja sadrzajem ne bismo imali
problema, onda se zna koristiti metoda .rstrip() koji s desne strane retka ukloni znak “\n”.

Primjer_2:

Primjer unosa i ispisa datoteke pomocu Pythona

dat=open("edita.txt","w") Unosa podataka u datoteku. Primjena na-
dat.write("Pocetak rada\n™) redbe write

dat.write("Drugi redak\n™)

dat.write("Nova linija programa\n”) [spis sadrzaja datoteke edita.txt

Nacini ispisa iz datoteke :

dat.close()
- (Citanje cijele datoteke read()
- (Citanje do odredene pozicije read(5)
- (Citanje odredenog retka readline(3)
- Citanje svih redaka jedan za drugim
x=open("edita.txt","r") readlines()
z=x.read()

print(z)
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Zadatak za vjezbu:

Napravite tekstualnu datoteku podaci.txt te upisite svoje ime i prezime u tu datoteku, te nakon toga
proCitajte sadrzaj datoteke i spisSite u pythonu, u jednom retku vase ime, a u retku ispod prezime.

Prije nego krenemo sa zadacima , morate razumjeti da podaci koje se nalaze u nekoj datoteci
pohranjeni su kao string. , nad tim podacima ne mozete izvr$avati nikakve matematicke ope-
racije bez obzira ako su u datoteci uneseni brojevi. Program ih ita kao znakove.

U tu svrhu koristimo metodu SPLIT i pretvaranje stringova(znakova)
u broj.

Primjer:

tekst="Uc¢imo datoteke u Pythonu“
tekst.split()

rezultat:
[“U¢imo”“, “datoteke”, “u“, “Pythonu”]

Kao $to moZemo vidjeti metoda SPLIT() Cesto se koristi kada se viSe podataka unosi u istom retku
(s jednom input funkcijom) . Podaci koji su uneseni imaju kao tip podataka string .

Tj. tekst koji upiSemo u jednom retku ona pretvara u listu. Rad s listama smo ucili i malo se
podsjetimo.

Kao $to znamo nad stringovima (ili znakovima) ne moZzemo izvrSavati matematicke operacije.
Unosimo li niz brojeva kao npr: 2,5,3,6 .U naredbi split(,) moZemo koristiti i znakove odvajanja.

unos=input(“Unesi Cetiri broja odvojena zarezom*)
bl,b2,b3,b4=unos.split(“,“)

print(b1+b2+b3+b4)

rezultat je: 2536 spojili smo stringove i niSta vise.

Zelimo li s tim brojevima izvriavati razne matematicke operacije , string moramo pretvoriti pretvoriti
u tip (intili float) :

bl=int(b1)

b2=int(b2)

b3=int(b3)

b4=int(b4)

sada:
print(b1+b2+b3+b4) dobit éemo rezultat 16.

Pretvaranje teksta u listu , moramo koristiti metodu split().
Pretvaranje stringa iz liste u broj moramo koristiti ( int ili float)
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Pri ispisu podataka iz datoteke, obavezno cete koristiti formatirani
ispis, najcesce viticaste zagrade { }. Ponovite formatirane ispise !

Zadaci s rjeSenjima :
Primjer_1:
Pomocu nekog tekst editora u datoteku Linda.txt upisati brojeve koji slijede.

Napisite program koji ¢e u izlaznu datoteku Linda2.txt ispisati samo parne brojeve

Podaci u datoteci Linda.txt Sadrzaj izlazne datoteke Linda2.txt

1512162211 12 16 22

ulaz=open("'linda.txt™,"'r"")
izlaz=open(*'linda2.txt","w""
redci=ulaz.readlines()
for s in redci: # PretraZzujemo sadrzaj ulazne datoteke
b=s.split() # svaku rije€ iz ulazne datoteke pretvara u listu i string
for i in range(len(b)): # ¢itamo svaki element iz liste
b[i]=int(b[i]) # Elemente iz liste pretvaramo u cijele brojeve
if (b[i]%2==0):
izlaz.write(""{} '".format(b[i])) #vaZnost formatiranog ispisa
ulaz.close()
izlaz.close()

#lspis iz datoteke
izlaz=open("linda2.txt","r")
red=izlaz.read()
for iin red:

print(i,end=""")
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Primjer_2:

U datoteku erik.txt unesite pomocu nekog tekst editora podatke kako slijedi.

U izlaznu datoteku erik1.txt, u prvom retku ispisat ¢e se najveci broj, u drugi redak najmanji
broj, u tre¢i redak ispisati zbroj svih brojeva.

Sadrzaj ulazne datoteke erik.txt Sadrzaj izlazne datoteke erik1.txt
14 -3 8 10 -12 14

-12

-3

ulaz=open("erik.txt","r")
izlaz=open("erikl.txt","w"
redci=ulaz.readlines()
for s in redci:

b=s.split()

for i in range(len(b)):

b[i]=int(b[i])

izlaz.write("{}\n {3\n{}\n ".format(max(b),min(b),sum(b)))
ulaz.close()
izlaz.close()

#lspis iz datoteke

kk=open("erik1.txt","r")

red=kk.read()

for i inred:
print(i,end="")
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Primjer_3.
U datoteku erik.txt unesite pomocu nekog tekst editora podatke kako slijedi.

Napisite program koji ¢e u izlaznoj datoteci Marko.txt napisati zbroj svakog retka posebno

-1516 -18 2 -15
-54-11233 14
-2312-1321 -21
-34513 19

ulaz=open("Erik.txt","r")
izlaz=open("Marko.txt","w"
redci=ulaz.readlines()
for s in redci:

b=s.split()

for i in range(len(b)):

b[i]=int(b[i])

izlaz.write("{}\n ".format(sum(b)))
ulaz.close()
izlaz.close()

#lspis iz datoteke
kk=open("Marko.txt","r")
#red=kk

for i in kk:
print(i,end="")
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Zadaci za vjezbu:
Zadatak_1:

U datoteku brojevi.txt spremi sljedece brojeve:

6 18 4 19
1511 8 23
17 12163 6
17 1822 1 4

U izlaznu datoteku rezultat.txt
ispisite:

Najveci i najmanji broj za svaki
redak

Ispisati sve parne brojeve u svakom
retku

Ispisati neparne brojeve u svakom
retku

Ispisati u svakom retku brojeve
djeljive sa 2

IzraCunajte sumu zbroja brojeva u
svakom retku.

Analiza zadataka:
Zadatak_1:

Sa stranice preradovic.hr — 8.razred, otvorite mapu datoteke:

Otvorite datoteku primjer_unos_ispis_1.py , analizirajte program

Zadatak_2:

Otvorite datoteku primjer_unos_ispis_2.py ,u ovom primjeru je rjeSenje sljedeeg zadatka:

U datoteku Guma.txt spremi podatke za n uéenika: njihov uspjeh, ocjenu iz informatike i nji-
hovu masu(tezinu ucenika). Te podatke procitaj iz datoteke 1 ispiSi:

a) Najbolji uspjeh
b) Mase sortirano od manje prema vecoj

¢) Umnozak ocjena iz informatike

d) Koliko ucenika ima uspjeh 4, ocjenu iz informatike 5 i masu jednaku 70 kg

e) Umnozak parnih masa u intervalu <60,70]

Dobivene rezultate smjesti u tekstualnu datoteku Guma3.txt




